FFFFFFF ON
COLOREARTE

MANL\ 'OLOREARTE
Caminc . Creatividad



Santiago de Chile, junio 2026

Segunda edicién

Publicacién a cargo de Fundacién Colorearte
Generadoras de contenido: Daniela Cobos,
Rosario Garcia-Huidobro, Bernardita Jensen
Edicién: Rosario Garcia-Huidobro

Disefio: Elisa Llea-Plaza, Sebastian Salazar



Agradecimiento

Gracias a la generosidad de quienes confian en lo que hacemos
y comparten nuestra mision, este libro hoy existe.

Juan Reutter Reinking
Andrés Reutter Alert
Fundacién Trifolium

| ? FUNDACION

TRIFOLIUM







Presentacion

Infroduccién

Capitulo 1

Desarrollo Integral y Educacién

04
06

09

17

Capitulo 2

El Arte en la Educacion

Capitulo 3

39

Fl Método Colorearte y Aprendizaije
Basado en Proyectos Arfisticos

Capitulo 4

o/

Fichas de Apoyo Docente para el Desarrollo
de Proyectos Interdisciplinarios con Foco Arfistico

Cierre

@5

Q6

Indice imégenes

01



02

Misic
Inspirar a través de experiencias artisticas transformadoras a

nifios, nifias y jévenes de Chile para que desarrollen su creatividad
y bienestar, conozcan su potencial y sean agentes de cambio.



V. LI 4
Liderar la transformacidn educativa a través del arte, motivando
a nifos, nifias y jévenes a construir un futuro mds consciente.
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Colorearte: 20 afios tiiendo de color, creatividad y conciencia el corazén de Chile

Colorearte nacié en 2004, impulsado por Anilinas Montblanc, una
reconocida empresa chilena de finfes textiles. Este proyecto surgié con

un objetivo claro: acercar el color a los nifios y nifias de Chile de una
manera magica, amigable y dindmica. Fuimos apoyados activamente por
el Ministerio de Educacién, cuando les presentamos el proyecto.

Desde sus inicios, el tefiido textil se ha ufilizado como herramienta princi-
pal para fomentar la creatividad, la experimentacién y el aprendizaje a
fravés del arte. Con el tiempo, Colorearte incorporé herramientas peda-
gdgicas como el ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), que permitie-
ron a los docentes aplicar nuevos métodos en sus clases, potenciando en
sus esfudiantes habilidades clave como la comunicacién, el pensamiento
critico, el frabajo colaborativo y la creatividad. Gracias a la seleccion
anual de femdticas medioambientales relevantes, se logré que los estu-
diantes reflexionaran y se convirtieran en verdaderos agentes de cambio.
Durante més de dos décadas de frabajo, Colorearte ha impactado la
vida de mas de 250.000 nifos y jévenes a lo largo de todo Chile, y ha
apoyado a mds de 12.500 docentes en su labor educativa. El programa
fiene un poderoso efecto de unién, ya que redne a personas de distintas
edades, origenes y contextos. De esta manera, fortalece los lazos comu-
nitarios con un enfoque inclusivo, brindando acceso al arfe a personas de
diversas condiciones, habilidades y realidades socioeconémicas.

Este compromiso con la diversidad y la equidad de oportunidades ha
permitido que el arte se convierta en un puente transformador dentro de
las comunidades.

En el afio 2018, se oficializé la creacién de la Fundacién Colorearte, con-
solidando asf un camino recorrido con pasién, perseverancia y propdsito.
Adentrandonos en el corazén de Colorearte —y especialmente para la
familia que lo cre6—, cada paso que damos estd enfocado en llevar la ma-
gia del color y el cuidado del medioambiente a cada estudiante de nuestro
pafs. Con mucho esfuerzo, hemos creado este libro con la intencion de
concretar lo que hacemos y enfregar una herramienta valiosa a los docen-
fes, quienes, sin duda alguna, son el vector del conocimiento y de cambio.
Cracias a ellos, los estudiantes no solo pueden aprender, sino fambién
descubrir, imaginar, crear y potenciar sus talentos.
En el 2024, Colorearte fue reconocido por HundrED, una organizacién
internacional con sede en Finlandia, cuya misién es descubrir, investigar y
compartir innovaciones educativas impactantes y escalables a nivel global.
Cada afio, HundrED selecciona 100 proyectos educativos destacados
entre mas de 3.500 postulaciones de todo el mundo. Hoy, con mucho
orgullo, formamos parte de la HundrED Global Collection 2025.
Este reconocimiento valida y celebra nuestro compromiso con la educacién,
la creatividad y el desarrollo integral de nifios, nifias y jévenes a través del
arte y el color. En este espacio quiero expresar mi mas profundo
agradecimiento a todos quienes nos han acompafiado y apoyado a lo
largo de estos 20 afos, y de manera muy especial, a Felipe Westendarp
y Tomas Clemens, con quienes iniciamos esta aventura asf como a mi
familia y amistades, cuyo amor y apoyo constante han hecho posible
que este suefo florezca.

Gracias por caminar con nosotros.

Patricia Reutter Alert



Patricia Reutter Alert

Nacié en Santiago de Chile en una familio
apasionada por el color. Hija de Francisco Reutter
Fuchs y de Alicia Alert Becker. Su padre dirigia la
empresa Anilinas Montblanc, lider en colorantes
textiles. Después de trabajar durante varios afios con
ély luego de su partida, Patricia asumié durante mds
de una década la gerencia general de la empresa.
Fue co-creadora de Colorearte y, al constituirse como
Fundacién, asumié el rol de presidenta del directorio. 05
Amante del color y apasionada por el arte, sigue
trabajando activamente por transformar la educacion
de Chile desde la creatividad y el asombro.
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Introduccién

Intfroduccion

iBienvenida y bienvenido a esta lectural

Esperamos que pueda ser de utilidad para ti y muchas otras personas que
ensefian! Este libro fue escrito y pensado para las comunidades educa-
fivas, aunque sabemos que también puede trascender a los espacios de
ensefianza no formal e informal, donde la experimentacién con el color y
las técnicas de tefiido son una oportunidad para aprender sobre nuestro
entorno de manera colectiva.

El objefivo de este manual es ofrecerles diferentes herramientas pedagdégi-
cas basadas en el arte, el aprendizaje basado en proyectos artisticos
(ABP+A) y la técnica de tefiido por amarras. Su propésito es entregarles
estrategias que fomenten la creatividad, el frabajo colaborativo, el pensa-
miento critico y la sensibilidad estética de nifios, nifias, jovenes y docentes,
ademds de promover la conciencia medioambiental.

Asi, este manual Colorearte es una guia que invita a docentes y estudiantes
a integrar el arte y el tefiido por amarras en el aula y en la vida. Promueve
el aprendizaije interdisciplinario, el frabajo colaborativo y la creacion de
proyectos arfisticos que fransforman el entorno y fomentan la reflexion co-
munitaria. En este libro encontrards herramientas que te entregardn nuevas
ideas para innovar en la ensefianza y motivar el aprendizaje del estudian-
tado con un universo de opciones.

Este manual puedes utilizarlo de diversas formas y también puede adaptar-
se a distinfos confextos, necesidades y niveles educativos. Por ejemplo, se
puede implementar usando el método Colorearte como herramienta peda-
gogica, por medio de sus cuatro fases (Motivate, Investiga, Crea y Comu-
nica). También puedes utilizarlo como base para desarrollar un proyecto
arfistico interdisciplinario y colaborativo, potenciando el trabajo en equipo
y la expresién personal. Por ofro lado, también puedes darle uso como una
guia para la creacion de falleres, para que tus estudiantes disefien vy tifian
sus propias obras de arte. En definitiva, este manual es una propuesta me-
todolégica muy versatil, que puede aplicarse tanfo en actividades practicas
dentro del aula como en proyectos de mayor alcance.

5Estds preparada/o para iniciar su lectura?

* Alo largo de este manual, los términos tefidos por amarras y tedido por reserva se utilizarédn como sinénimos.




iTe contamos que encontrarés en cada capitulo!

En el primer capitulo se aborda el concepto de desarrollo integral, un
proposito muy relevante en la educacion y que plantea, entre ofros
aspectos, que el aprendizaje no solo debe abarcar lo cognitivo, sino tam-
bién lo emocional, corporal y social, destacando la importancia de

una pedagogia holistica que motive a nifios y nifias a ser protagonistas

de su aprendizaje. En este proceso, el arte es un vehiculo fundamental

para lograr un desarrollo integral.

En el segundo capitulo se explora el papel del arte en la ensefianza y su
confribucién al desarrollo del pensamiento creativo y crifico. Por ofro lado
se definen varios conceptos sobre las artes, especialmente el color, y se en-
fatiza la importancia de la apreciacién y expresion artistica en la formaciéon
de nuestros estudiantes. También, en este capitulo explicamos el arte texiil,
sus diversas técnicas y aportaciones en educacién, y profundizamos en la
técnica del tefiido por amarras. Incluso, para confribuir en la ensefianza de
manera prdctica, te enfregamos ideas sobre cémo trabajar esta técnica en
los diversos niveles educativos.

En el tercer y Gltimo capitulo se infroduce el método Colorearte, en el marco
de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos Arfisticos (ABP+A),
incorporando el arfe como un medio de exploracion y expresién, y se des-
taca cémo este método permite un aprendizaije significativo que es interdis-
ciplinar y colaborativo. También te enfregamos estrategias practicas sobre
cémo realizar el método Colorearte, a modo de ABP+A, con los diversos
niveles educativos.

Introduccién

Esperamos que lo disfruten y les
entregue nuevas ideas y herramientas
para continuar su labor docente.
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Capitulo 1

1. Origenes y aproximaciones al sentido de desarrollo integral
2. El desarrollo integral en el aula
3. Evaluar los aprendizajes desde un enfoque de desarrollo integral
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Desarrollo Integral y Educacién

1. Origenes y aproximaciones
al sentido de desarrollo integral

10

Cuando hablamos de desarrollo integral, nos
conectamos con la totalidad del ser humano, es
decir con el cuerpo, el espiritu, la emocién y la
mente. Todos estos aspectos son parte esencial
de la experiencia educativa.

Para comprender la idea de desarrollo infegral vale
la pena que revisemos brevemente sus origenes.

sSabias que las culturas originarias conciben
el desarrollo humano como una experiencia
interconectada, donde cuerpo, mente y espiritu
no estdén separados?

Esta visién contrasta con la modernidad, que
impuso el predominio de la razén y dejo de lado
la emocion, el cuerpo y la subjetividad en

los procesos educativos.

En el Siglo XVIII, el filésofo Jean-Jacques
Rousseau fue clave en recuperar la dimension
emocional en la educacién, inspirando el
movimiento de la Escuela Nueva, que promovié
una ensefianza centrada en la infancia, el
desarrollo integral y la interconexion del
aprendizaje con la vida.

Imagen 1

Hoy, la neurociencia confirma lo que muchas tradiciones ya
intufan: las emociones son fundamentales para aprender. Sin
confianza ni seguridad, el aprendizaje se bloquea. Ademds, el
cuerpo y el movimiento juegan un rol clave en la consfruccion
del conocimiento, demostrando que la mente no es solo un
proceso intelectual, sino una experiencia corporizada donde
pensar, sentir y actuar son inseparables.

A partir de lo que te contamos, el desarrollo integral entiende

a la educacion como un proceso que abarca cuerpo, mente,
emociones y espiritu, promoviendo un aprendizaje respefuoso,
creativo y significativo. Podemos decir que aprendemos con

la totalidad de nuestro ser; con nuestra alma, emocién, mente

y cuerpo. Por eso decimos que es una vision holistica, porque
incluye todas las dimensiones y ademds, donde la nifiez es pro-
tagonista de su aprendizaje, explorando, preguntando, reflexio-
nando y creando.




Mas alla de la adquisicion de conocimientos,
una pedagogia que se basa en el desarrollo
integral, valora el autoconocimiento, la emocién y
la colaboracién, fomentando una conexién entre
lo que senfimos, pensamos y hacemos jAprender
no es solo procesar informacién, sino también
sorprenderse, emocionarse y relacionarse con el
mundo de manera sensible!

En esfe proceso, el rol docente es fundamental,
ya que serd una persona facilitadora de expe-
riencias, dejando espacio para la expresion es-
ponténea de la nifiez. Mds que una persona que
fransmite conocimientos, los y las profesoras son
orientfadores que abren caminos para la crea-
tividad, la imaginacion y el asombro. Ademds,

la persona que ensefia crea ambientes fisicos

y emocionales propicios para el aprendizaie,
donde se fomenta la exploracion y la curiosidad.
En estos espacios no hay categorias de “mejores
o peores”, sino un aprendizaje a ritmos propios,
donde el error es visto como una oportunidad y
la colaboracién reemploza la competencia.
Finalmente, en una educacion basada en el de-
sarrollo integral, los y las docentes fambién son
aprendices, pues su labor implica una reflexion
constante sobre la educacion y un proceso de
fransformacion personal. Acompaiiar el desarrollo
integral de la nifiez requiere sensibilidad, escucha
y un compromiso profundo con el aprendizaje
como un camino compartido.

Desarrollo Integral y Educacién
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Desarrollo Integral y Educacién

2. El desarrollo
integral en el aula

5Cémo hacer del desarrollo integral
una experiencia real en la educacién?

En este proceso, el rol docente es clave: mas que transmitir conocimien-

tos, debe ser una persona que facilite el aprendizaje, creando ambientes
seguros, respetuosos, estimulantes y emocionalmente adecuados. Su labor
es acompafiar, desafiar y celebrar los logros de sus estudiantes, siempre con
una actitud de aprendizaje continuo.

Si queremos desarrollar una ensefianza basada en el desarrollo integral, te
compartimos seis bases necesarias que debemos contemplar a la hora de
vincularnos con nuestros nifos, nifias y con fodo nuestro ambiente educativo:

- Conectar saberes: El desarrollo integral implica conectar saberes y abor-
dar el aprendizaje desde multiples perspectivas. Explorar un tema, como

las mariposas, no se reduce a conceptos cienfificos; se enriquece con arte,
mUsica, poesia y geometria, permitiendo una comprensién mds infegral, pro-
funda y significativa. As, el aprendizaje debe involucrar todos los sentidos.
La experiencia sensorial facilita la comprensién y el procesamiento de la
informacion, haciendo que el conocimiento se vuelva mas vivido y duradero.

- Trabajo colaborativo: Otro aspecto esencial para el desarrollo integral,
es el trabajo colaborativo. Mds alla de lo intelectual, implica escuchar, em-
patizar, coordinarse y apoyarse mutuamente. La cooperacién reemplaza lo
competencia, reforzando la importancia de la diversidad en los grupos.

- Conexién con el mundo interior: También, serd fundamental potenciar lo
conexién con el mundo interior, como parte del aprendizaje. Asf, practicas
como el mindfulness, la respiracion consciente y el juego imaginativo ayu-
dan a nifios y nifias a desarrollar la atencién plena y fortalecer su bienestar
emocional. Incluso algunas actividades simples, como caminar en silencio o
descalzos, pueden potenciar esta conexién. Ejercicios de yoga y momentos
de silencio favorecen la concentracién y la calma, preparando la mente
para aprender.

- Paz y quietud: Crear espacios de quietud en el aula permite a los nifios y
nifias explorar la tranquilidad como parte de su desarrollo. Asi, en una en-
sefianza de desarrollo infegral, la paz serd considerada una practica y no
solo un objetivo. Espacios dedicados a la resolucion de conflictos mediante
el diglogo refuerzan una convivencia basada en la empatia y el respeto,
alejéndose de la logica del castigo.

- Celebracién y rituales: Otro aspecto relevante serd la celebracion, como
parte del aprendizaje integral. No se trata de premiar, sino de reconocer y
disfrutar los logros colectivos, generando momentos de alegria y conexién
en el aula. Por lo tanto, los rituales que se puedan celebrar o incluso crear,
ayudardn a conectar los aprendizajes con el sentir de las nifieces. Por ejem-
plo, realizar actividades como celebrar el cambio de estacion con objetos
y reflexiones compartidas, fortalecen el sentido de comunidad y el vinculo



con la naturaleza. 3Te imaginas celebrar el ritual
del otofio? Este podrd ser un dia especial, donde
dispongan de un simbolo que represente el otofio
y los nifios y niflas agreguen otros objetos; hojas
de diversas tonalidades, léminas de paisajes
otofales, etc. Tal vez con musica

se puede invitar a los y las estudiantes a salir

por un espacio de tiempo, de la rutina habitual.
Que cada uno comparta qué le gusta del otofio,
cémo es el viento o diversas preguntas abiertas
segun sea la etapa del desarrollo con la que
estemos trabajando.

- Autonomia: Finalmente, la autonomia es clave
en el desarrollo integral. Autonomia significa
potenciar todos los dones y potencialidades

de nuestros estudiantes. Empoderar a los y las
estudiantes significa confiar en sus capacidades,
permitiéndoles explorar, crear y resolver desafios
por sf mismos. Un ambiente de confianza y apo-
yo les permite desarrollar su autoestima y apren-
der con mayor libertad.

Desarrollo Integral y Educacién

Imagen 3
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Desarrollo Integral y Educacién

3. Evaluar los aprendizajes desde
un enfoque de desarrollo integral

Si trabajomos desde la premisa de una educacién que abarque la totalidad
del ser, es preciso preguntarnos 3Cémo podemos evaluar los progresos de
aprendizaje en la escuela?, 5Qué nos va a importar observar, potenciar y
luego evaluar?

La propuesta del modelo de educacién holistica que abarca el desarrollo
integral, propone la observacion, estrategias de aprendizaie y la evaluo-
cién de 16 habilidades o hébitos de la mente, tomadas de la propuesta del
Habits of Mind Institute. Se proponen hdbitos que, desde la practica cotidia-
na, se refuerzan, y con el paso del tiempo, se fransforman en caracteristicas
personales de nuestros esfudiantes. Esta mirada cobra mucha coherencia en
espacios educativos y es coherente con los proyectos de Colorearte.

Estas habilidades implican la integralidad de la mente y la emocién y permi-
ten acercarnos al desarrollo de la interioridad. Algunos de los habitos que
propone esta teoria y enfoque son:

Persistencia, Escuchar con atencién
y empatia, Capacidad de asombro y
curiosidad, Manejo de la impulsividad,
Sentido del humor, Metacognicién,
Crear, Innovar e imaginar, Aprendizaje

continuo, Flexibilidad de pensamiento.

Siintencionamos estos comportamientos que
asientan habilidades mentales, estaremos
ampliando el concepto fradicional de inteligen-
cia, algo fundamental en confextos de desarrollo
integral. La infeligencia, desde esta comprension
y desde los habitos mentales, significa responder
desde el corazon, la mente, el cuerpo y nuestro
interior, a los desaffos que enfrentan las nifieces
y jovenes en el mundo actual.

A continuacién se abordan cuatro habilidades
muy relevantes en los procesos educativos

de nifios, nifias y jovenes, y muy deseables

que los desarrollen y los adquieran como

sellos personales:

- Persistencia: La persistencia implica terminar lo
que comenzamos, enfocarse en la accién presen-
te con la motivacién, energia y voluntad nece-
sarias para cerrar tareas y desafios. Si se hace
dificil, buscar diversas estrategias y también tener
la capacidad de pedir ayuda cuando no se pue-
de avanzar solo. Persistir fortalece la voluntad. Lo
nifiez necesita desaffos, temas que les inferesen y
que impliquen también un esfuerzo por resolver o
terminar. Lo importante es lograr el justo equilibrio
en las propuestas pedagdgicas, balance entre
motivacién, desaffos y por supuesto las caracterfs-
ficas de los nifios, nifias y jévenes.



- Escuchar con entendimiento y empatia:

Al escuchar y escucharnos, también se aprende

y pareciera ser que este hdbito de la mente no
se desarrolla o intenciona como deberia hacerse.
Hoy en dia el didlogo es muy relevante.

Esto se inicia en primer lugar con la capacidad
de escuchar; escuchar para comprender y con
empatia necesaria. Cuando realizamos ejercicios
de silencio, estamos cultivando la fierra para po-
der, con atencién, escuchar a los demds. También
podemos hacer circulos de escucha donde cada
quien comparta sobre temas propuestos. En esfos
espacios, las demds personas ponen atencion y
escuchan. Esto fortalece el clima emocional del
aula, desarrollando vinculos que, luego, permiten
resolver conflictos con

mds herramientas.

- Responder con curiosidad y asombro:

En la etopa de la nifiez habita la curiosidad y el
asombro. La tarea como docentes es saber que
somos guardianes de ese tesoro en la vida, esa
base esencial que permitird generar la pasion
por aprender, instalando la capacidad de hacer
preguntas como base del pensamiento critico.
También, fomentar en la infancia y la juventud la
sorpresa por la belleza, es central para el cultivo
de la mente y el corazén. Nuestro rol es que los
y las estudiantes no pierdan la capacidad de
maravillarse ante la realidad que nos rodea.

Es necesario dar tiempo y espacio a la nifiez
para ese encuentro con lo mdgico, con lo natural,
con el asombro. Es imposible que un pequefio
pdjaro o un magnifico arbol, no generen alegria
y conexién en la infancia. Mostrarles estas expe-
riencias y fomentar la capacidad de sorpresa, les
ayudard a ver que existe una realidad inferco-
nectada, de la cual también somos parte.

- Crear, Imaginar, Innovar: En un mundo que
busca lo uniforme y homogéneo, donde priman
los estereotipos, es vital el valor de lo diverso,
de lo heterogéneo y de lo no igual. En las
diferencias est¢ la riqueza de la creatividad.

Es por ello que, explorar opciones, generar
nuevas estrategias, ampliar la mirada y las
posibilidades frente a un desafio, son claves
para desarrollar creafividad e imaginacion.

los procesos creativos requieren de una mofiva-
cién infrinseca e implica asumir riesgos, entrar en
ferrenos no conocidos, aventurarse a lo nuevo, a
lo que a rafos no parece congruente, a lo
original que sélo cada uno puede aportar si
estd conectado con su propia inferioridad.

El cultivo de la creatividad, es también el cultivo
del ser inferior.

Desarrollo Integral y Educacién
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El Arte en la
Educacion

1. 5Qué podemos entender por artes y su finalidad?

2. Elementos del lenguaje artistico visual

3. El arte textil y su presencia en la sociedad actual

4. 5Qué es el tefiido por reserva?

5. El arte textil y tefiido por amarras en la educacién:
una herramienta transformadora

6. Ejemplos de trabajo del tefido por reserva en la educacién

7. El tefiido por reserva y su conexién con el curriculum
escolar chileno
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Arte en la Educacién

1. 5Qué podemos entender
por artes y su finalidad?

Hablar de arfe es un asunto complejo. Si bien las artes estan presentes en
cada rincén de nuestra vida y, de una u ofra forma, todas las personas las
hemos explorado o experimentado, es dificil acordar una sola definicién, ya
que el arte ha tenido una constante evolucién y fransformacion a lo largo de
la historia. Incluso, cualquier intento de definirlo, dependerd de la época y
el contexto social y cultural.

Todas las sociedades del mundo han desarrollado algun tipo de expresién
arffstica, tal y como sefiala Bamford (2009). Incluso, desde tiempos muy
remotos que la creatividad y las artes han sido esenciales en la manera en
que las personas se comunican e inferactian con el enforno.

De hecho, 3Sabias que el arte precede a la escritura? jClaro! Tal como
ocurre en la educacion inicial, donde nifios y nifias, sin saber leer ni escri-
bir, son capaces de representar por medio de dibujos animales, objetos o
historias.




- Arte como experiencia que genera vivencias placenteras, agradables
y de goce en quienes interactian con él. Cualquier experiencia cofidiana

puede ser artistica si se vive con atencion plena, asi como también las obras

de un/a artista, si son vividas con una acfitud contemplativa.

- Arte como lenguaje que, y por medio de diferentes cédigos y
simbolos expresa ideas y emociones. Esta funcién define a las artes como
una herramienta para comunicar lo que muchas veces no puede ser
dicho con palabras.

- Arte con finalidad social, que cuestiona las estructuras sociales e intenta
transformar la realidad, comunicando ideas sobre problemdticas sociales y

medioambientales y propone nuevas realidades a partir de lo que observa.

- Arte con funcién educativa, cuyo objetivo es ensefiar conceptos, proce-
dimientos y preservar saberes arfisticos y culturales. Esfa funcién se desplie-
ga habitualmente en espacios educativos formales (escuelas, universidades,
efc.) y no formales (museos, centros culturales, bibliotecas, teatros, etc.)

- Arte con funcién politica, que busca generar conciencia y cuestionar las
estructuras de poder, motivando al espectador, que cumple un rol activo, o
reflexionar desde su propio confexto y realidad.

- Arte como entretenimiento, cuyo objetivo es lograr diversion y espar-
cimiento. Las arfes se perciben mds que como un drea de conocimiento,
como un momento lidico y de entrefenimiento.

- Arte como terapia, que convierte a las arfes en un medio de sanacién
y apoyo curativo. Conecta a las personas con sus sentimientos y les
permite canalizar sus emociones, superar bloqueos y profundizar en sus
experiencias personales.

Arte en la Educacién

Si bien existen diversas finalidades de las artes, una experiencia artistica
puede cumplir multiples funciones de manera simultéanea. Por ejemplo, los
proyectos arfisticos que se realizan desde Colorearte, tienen principal-
mente una finalidad educativa, como también tienen una funcién social o
terapéutica. Del mismo modo, también tienen una finalidad del arte como
experiencia y lenguaje, ya que al desarrollar la técnica de tefiido por
amarras, se vive una experiencia magica que es Unica, donde el color es el
protagonista.

En el caso de esfe manual, estd dirigido a docentes que desarrollan proyec-
tos educativos, por lo que a continuacién presentaremos aproximaciones al
concepto del arte como experiencia y lenguaije, con el objefivo de fortale-
cer la valiosa labor educativa y arfistica que ejercen en la escuela.
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2. Elementos del lenguaje
artistico visual

Para comprender més sobre el arte como lenguaje, podemos acercarnos al
trabajo del famoso pintor Wassily Kandinsky. En su libro Punto y linea sobre
el plano (19206), define el lenguaje arfistico visual como un medio de expre-
sién en el que interacttan puntos, lineas, texturas, formas y colores, siendo
este Ultimo la herramienta protagénica del método Colorearte. Kandinsky
sefiala que fodos estos elementos poseen un importante valor emocional

y simbolico, y que su combinacién en una obra genera significados que
conectan directamente con la sensibilidad de quien la observa.

Pero, 5Qué es el color?

El color es un fenémeno perceptual que resulta de la interaccién de la luz
con los objetos y de como esta luz es interpretada por el ojo y cerebro
humano. Johannes Itten, en su libro El arte del color (1961), lo describe
como una forma de energia que es percibida a través de la luz, creando
una experiencia visual, emocional y cultural. Por lo tanto, el color es tanto un
fenomeno fisico como una experiencia sensorial y psicolégica.

En el ambito artistico, el color funciona como una potente herramienta ex-
presiva que permite comunicar emociones, ideas y conceptos. Son muchos
los y las artistas que usan el color como lenguaje para expresar sentimientos
e ideas. En el dmbito de la educacion artistica, el color se utiliza no solo
como herramienta técnica, sino también como medio para explorar la crea-
tividad y aprender de manera préctica y significativa.

Imagen 4
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3. El arte textil y su presencia
en la sociedad actual

El arte textil es uno de los lenguaijes artisticos mds antiguos de la humanidad.
Tiene sus origenes en la prehistoria, cuando las personas usaban pieles de
animales y fibras vegetales para vestirse y protegerse. En el Paleolitico, ya se
empleaban herramientas como agujas de hueso para confeccionar prendas
y tejer. A lo largo de la historia, diversas civilizaciones como la persa, ching,
egipcia, y las culturas precolombinas de América, desarrollaron técnicas
textiles més complejas, como el bordado, el batik y el anudado, integrando
lo funcional con lo simbdlico.

Luego, durante la Edad Medig, los telares avanzaron, y en Europa se produ-
jo una gran cantidad de tapices, mientras que en Asia y Medio Oriente se
destacaron por sus alfombras y bordados. Las rutas comerciales ayudaron
al intercambio de materiales, colores y pigmentos, enriqueciendo las tradi-
ciones fextiles. En la modernidad, aunque el arte texfil fue inicialmente visto
como una manifestacién artesanal, las Vanguardias artisticas del siglo XX y
los movimientos feministas de los afos 60, confribuyeron a su reconocimien-
to como arte.

En la actualidad, el disefio, las fibras y el color en los textiles son una forma
de expresién de la identidad cultural de diversas culturas y el arte textil conti-
nua siendo una importante forma de creacién artistica.
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4. ;Qué es el tefiido por reserva?

“Todo empieza con un frozo de tela y el deseo de crear. Cuando hablamos de la
estampacién por reserva, las posibilidades son infinitas; dado su escaso margen

de error, pone a nuestro alcance multitud de posibilidades a explorar. Asi, al doblar
una tela en una direccién obtenemos un resultado, pero si la doblamos en sentido
contrario, el efecto serd totalmente distinto. Siempre existen nuevos pliegues o nuevos
tejidos con los que experimentar. Desplegar una pieza que hayamos atado y
sumergido en tinte es como abrir un regalo navidefio”

(Martin y Davis, 2015, p. 11)

Por mucho tiempo, la palabra Shibori ha sido la mas difundida para describir las diferentes técnicas de
tefiido por reserva. Este concepto, en japonés significa reforcer, apretar, presionar, estrujar, y es uno de
los métodos de tefiido mas anfiguos de Japodn, con més de 1000 afios de historia. Su técnica consiste
en bloguear zonas de una tela, utilizando principalmente hilo, para crear patrones mediante uno o mas
colores. Lla idea es evitar que cierfas dreas se impregnen del pigmento, lo que permite generar patro-
nes Unicos e irrepetibles.

Lo técnica de tefiido por amarras tiene equivalentes o variantes en diversas culturas alrededor del
mundo, cada una con sus propias caracteristicas y métodos especificos de tefiido mediante reservas.
Si bien Shibori es el término més conocido, existen otras técnicas famosas tales como el Watay (Que-
chua), Ikat (en la Polinesia) y Nuellu (utilizada por el pueblo mapuche).

Las formas de apretar, unir, coser, doblar, torcer o comprimir la tela, para trabajar el tefiido por reserva,
son prdcticamente infinitas, y cada pieza es Gnica. Si bien existen patrones que guian el tefido y los
amarres para obtener ciertas formas y figuras, el resultado final serd maravilloso y dependerd de las
herramientas empleadas, el fipo de tela y la destreza de quienes tifien.
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Entre los tipos de amarres mds reconocidos podemos mencionar:

Imagen 6 Imagen 7

Kanoko (Tie Dye)
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Arashi
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5. El arte textil y tefiido por amarras en la
educacidén: una herramienta transformadora

Como hemos visto, el arte textil tiene una larga tradicién en las culturas y en
la historia del arte, por lo que nos podriamos preguntar sobre sus aportes en
la educacion y en qué medida estas técnicas pueden contribuir con apren-
dizajes significafivos.

Cuando hablamos de aprendizaie significativo, nos referimos a la adqui-
sicién, infegracién y comprension profunda de nuevos conocimientos, que
se conectan con los saberes previos de los y las estudiantes. Para que esto
ocurra, es esencial que el material y contenidos de aprendizaje sean reve-
ladores. Esto ayuda a que el estudiantado esté dispuesto a aprender y que
exista motivacion, siendo esta dltima crucial, porque despierta el deseo y

la magia por aprender. Aprender desde la sorpresa y la motivacion facilita
la conexién con los nuevos significados. Las estrategias para fomentar esta
motivacion, incluyen relacionar los contenidos y materiales de aprendizaje
con experiencias reales, usar mefodologias activas, fomentar la creatividad
y la autonomia.

El arte y sus diferentes medios de expresién, sin duda fienen un impacto
significativo en el aprendizaje. Autores como Gardner y Eisner (2004,
destacan que las experiencias arfisticas estimulan el gusto por aprender, de-
sarrollan habilidades de percepcién y promueven la capacidad de reflexién
critica. Ademds, aprender desde las arfes promueve el desarrollo integral,
ya que ayuda a conectar lo cognitivo (la mente) con el cuerpo, lo sensorial
y estético.

En el caso del arte fextil en particular, ésta técnica fomenta aprendizajes sig-
nificativos y promueve el desarrollo integral a fravés de técnicas como tejer,

bordar, coser o tefiir. Estas han sido técnicas que se han transmitido genera-

cionalmente y que habitualmente se conectan con los conocimientos previos
de nifios, nifias y jovenes, ya que en mds de algun hogar se practican estos

oficios

5.1 Aprender artes por medio
del tefiido de amarras

A medida que profundizamos mds en el arte textil y exploramos sus mate-
riales, instrumentos, soportes y técnicas, comprendemos que, sin dudo, es
una valiosa herramienta para el aprendizaje artistico, mdgico, significativo

e innovador. En esta seccién, explicaremos por qué el fefiido por reserva es
un poderoso impulsor del conocimiento.

Como mencionamos previamente, el tefiido por reserva es un tipo de arfe
textil basado en el bloqueo de cierfas zonas de una tela, mediante pliegues,
amarres, costuras o nudos, que se realizan antes de ser fefiida. Esto impide
la absorcion del color en las dreas cubiertas y da lugar a disefios Unicos e
irrepetibles.



Imagen 19
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Una de las grandes cualidades del tefiido por amarras es su capacidad de
generar resulfados Unicos e inesperados, por ende es un excelente medio
para el aprendizaje y creacién. Al respecto, Lowenfeld y Brittain (1980)
sefialan que la experimentacién es uno de los principios fundamentales de
la educacion arfistica y que, de manera constante, se debe proporcionar a
los nifios, nifias y jovenes suficiente material para el frabajo creativo, permi-
tiendoles encontrar su propia forma de expresion.

Por ofra parte, Furman (2018) nos ensefia que todas las personas enfrenta-
mos y resolvemos problemas a diario, un proceso que nos obliga a pensar
de manera creativa y crifica, siendo esfa la base de los grandes aprendiza-
jes. Para fomentar este fipo de pensamiento, es fundamental ofrecer opor-
tunidades para resolver problemas, investigar y analizar los resultados. La
técnica del tefido por reserva ofrece muchas oportunidades para explorar
y examinar sifuaciones creatfivas complejas, desde disfintas perspectivas.
Disefiar y construir objetos arfisticos ayuda a desarrollar el pensamiento di-
vergente, ya que permite hacer visibles los resulfados de nuestras acciones y
nos brinda la posibilidad de analizarlos para mejorar, innovar o replicarlos.
Una estrategia 0til para organizar y conocer el potencial educativo del
tefiido por reservas, es describir su campo de conocimiento y mltiples
aprendizajes. Para esto, adaptamos una propuesta de Ricardo Marin
(2003) que, si bien fueron pensadas para la educacion artistica en general,
la adaptamos especialmente para que puedas ver los diversos campos de
conocimiento de la técnica de tefiido por reserva.
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Conceptos, situaciones,
materiales, y objefos que
se aprenden por medio
del tefiido de amarras.

Tipos de habilidades que
desarrolla.

Campos de
conocimiento que
emanan los confenidos
del tefiido por amarras.

Habilidades, conductas,
actitudes y capacidades
que pone en juego.

Fuente: Elaboracién propia.

Dominio Descripcién

- Cualidades de los materiales y telas y cémo reaccionan con su manipulacién (atado y fefido).

- Cémo actian los pigmentos en diferentes tipos de tela. (algodén, seda, lino, efc.).

- Reacciones quimicas entre pigmentos (naturales o sinféticos) y las telas.

- Patrones que se logran a partir de las amarras y tefiidos: planificados y esponténeos.

- Historia y cultura. Origenes del tefiido por reservas, su presencia y relacion con ofros territorios, culturas y
civilizaciones.

- Materiales usados: telas (algodén, lino, seda y ofras fibras); herramientas para reservar: madera, hilos, tubos,
cuerdas, pinzas, efc.) tipos de fijador (sal y quimicos); agua |(fria o caliente)

- Tipo de pigmentos: naturales (\'ndigo, ctreuma, cochinilla y ofros). Sintéficos (anilinas).

- Tipos de recipientes de tefiido: Ollas, vasos, cubetas, efc.

- Tipos de colores (primarios, secundarios, cdlidos, frios), posibles mezclas, composiciones, orden en el proceso
de tefiido segun color, efc.

- Experimentacién, pensamiento divergente y creatividad: cada pieza es Unica, promueve la invesfigacion,
exploracién y experimentacién de nuevas combinaciones, técnicas y patrones.

- Paciencia, control de impulsos y precisién: muchas técnicas requieren tiempo, cuidado y atencién al detalle, asf
como paciencia y autocontrol.

- Sostenibilidad y pensamiento ecolégico: el uso de tintes naturales y procesos artesanales invitan a pensar en el
impacto ambiental.

- Pensamiento visual y sensibilidad estética, por medio del desarrollo de patrones textiles y combinaciones.

- Trabajo colaborativo: Se puede practicar en talleres grupales, fomentando el intercambio de conocimientos.

- Intencionalidad artistica y de creacién de un objeto con cualidades artisticas.

- Arfe fexil

- Disefio textil y gréfico

- Quimica

- Historia del arte

- Antropologia

- Historia y Ciencias Sociales
- Arfes Visuales

- lenguaie visual

- Habilidades cogpnitivas y funciones ejecutivas: memoria de trabajo, atencién, control inhibitorio, planificacion,
flexibilidad cognitiva, actualizacién, fluidez verbal, solucién de problemas, concentracién, toma de decisiones,

- Percepcién visual y observacién, tactil y cinestésica, inteligencia espacial, pensamiento visual, memoria visual,
sensibilidad estéfica, coordinacién viso motora, coordinacién manual, coordinacién ojo-mano, precisién, control
de fuerza y presion.

- Paciencia y perseverancia, disciplina y compromiso, dedicacién, responsabilidad personal y profesional,
autoconfianza y expresion personal, sensibilidad y empatia, colaboracién y trabajo en equipo, apertura al
cambio y resiliencia.

En sintesis, podemos afirmar que el tefido por
amarras ofrece miltiples oportunidades para
desarrollar aprendizajes significativos, a través de
diversas actividades y materiales. Las actividades,
por medio de esta técnica, pueden fomar forma
de proyectos interdisciplinarios, donde el tefiido
sea el medio para abordar problemas de investi-
gacién o contenidos curriculares.

El tefiido por amarras, como medio de apren-
dizaje, permite la integracién de lo cognitivo, lo
procedimental y lo afectivo en la construccién del
conocimiento, resaltando la relevancia de la ex-
perimentacion artistica y el trabajo colaborativo,
para la interiorizacién de diferentes significados.
De esta manera, resaltamos que esta técnica textil
no solo favorece el aprendizaje significativo, sino
que también promueve el desarrollo integral, al
potenciar la motivacion y el compromiso, elemen-
tos claves en la educacion del siglo XXI.

Al artficular las dimensiones afectivas, cognitivas,
procedimentales y culturales del aprendizaje, esta
técnica se convierte en una herramienta fransfor-
madora que impulsa el desarrollo humano, tanto
de personas educadoras, mediadoras y estudian-
tes, fomentando la interaccion, la creatividad y

la transformacion a través de una experiencia
arfistica compartida.



6. Ejemplos de trabajo del tefiido
por reserva en la educacién

iQué importante es conocer cémo ofras comunidades educativas han
tfomado el tefido como un vehiculo para el aprendizaje!

A confinuacién te compartimos fres experiencias infernacionales y su
impacto en las comunidades:

El Tie-Dye Day de la Awakening Seed School

Esta es una escuela privada ubicada en Phoenix, Arizona (EE. UU.) que
atiende a nifios y nifias enfre 1y 10 afos. Fundada en 1977, la escuela
ofrece una educacién desde un enfoque educativo alternativo, donde las
experiencias de aprendizaje se disefian a partir de los intereses de las nifie-
ces y docentes. La escuela se enorgullece de ser una comunidad diversa y
cooperativa, donde se celebra tanto la diversidad como la individualidad,
asf como enfatiza la cooperacién y la colaboracién como base para el
aprendizaie, y el respeto como parte integral del curriculo.

Dentro de los actividades desarrolladas, se destaca el Tie-Dye Day (Dia
del fefiido anudado), una fradicién artistica que promueve anualmente esta
escuela. Esta actividad es una iniciativa de Mary Glover, fundadora del
colegio Awakening Seed.

Imagen 20
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El Tie-Dye Day es un evento tradicional que
marca la llegada de la temporada de otofio en
el hemisferio norte. Asf también, y segun seiala
Mary Glover, es una oportunidad para que los
y las estudiantes y sus familias se sientan arfistas.
Segun han observado durante estos afios, los
nifios, familias y docentes que participan de este
dig, se sienten motivados, energizados e inspira-
dos. Para esta comunidad educativa, este dia es
un rito de iniciacién, que retne, inspira y desea
mostrar al mundo lo que son capaces de hacer
de manera colaborativa a través de la técnica
de tefiido por reservas. Como anécdota, Mary
Glover comenta que debido a esta actividad, su
escuela se ha ganado la fama de ser hippie, yo
que todos los afios tifien poleras usando la técni-
ca de Tie Dye (Kanoko), tal y como lo hicieron las
personas en la década del 60.

Para realizar el proyecto, las familias llevan
poleras blancas, sébanas, fundas de cojin, bolsas
de tela, efc. para ser tefiidas. En el proceso

de creacion, los nifios y nifias frabajan junto @

sus padres, madres, abuelos/as, docentes. Al
finalizar, todos reaccionan con sorpresa al ver el
resultado (no preparado) de su proyecto.

Macarena Lépez. Mi huella de Shibori

Macarena Lopez es una estudiante del programa de Doctorado en Artes y Humanidades de la Uni-
versidad de Murcia, Espafia. En enero de 2025 fue galardonada con el premio Estudiante del Afio,

en reconocimiento por su proyecto Mi Huella Shibori, implementado en el Hospital Clinico Universita-
rio Virgen de la Arrixaca de Murcia, Espafia. Este reconocimiento destacé su labor en promover el arte
como medio de bienestar y expresion en contextos de salud. El objetivo del taller fue que nifios, nifas
y adolescentes hospitalizados, la mayoria de los cuales son victimas de la DANA |, pudieran canalizar
sus senfimientos y experiencias durante su estancia hospitalaria, por medio del Shibori.

Una de las principales cualidades de este proyecto, es la importancia de integrar actividades artisticas
en enfornos hospitalarios, brindando a los y las pacientes herramientas para la expresion personal y el
manejo de sus emociones durante su proceso de recuperacion, lo cual, sin duda, refuerza y favorece
dicho proceso.

Imagen 22 Imagen 23



Taller de Shibori para la prevencién
de la Violencia basada en género

En 2022 se llevod a cabo una experiencia de trabajo con Shibori muy desta-
cada en Paraguay. Nos referimos al faller a cargo de Helen Cohene, en un
Centro de Atencion Familiar de ese territorio, en el marco de un proyecto de
atencion integral, dirigido a mujeres jévenes y adultas, quienes en su mayo-
ria residen en zonas rurales, poseen escolaridad incompleta y/o bajo nivel
de educacién formal.

El taller pertenece al proyecto Atencién integral a las mujeres del Baiado
Sur para la prevencién de la Violencia Basada en Género (VBG), el for-
talecimiento de la resiliencia y sostenibilidad de la vida, financiada por la
Agencia Espafiola de Cooperacion Internacional para el Desarrollo, en
colaboracién con la ONG Mujeres en Zona de Conflicto.

Este taller tuvo por objetivo ofrecer un espacio donde las mujeres pudieran
expresarse a través del Shibori y compartir una experiencia de creacién y
encuentro, como herramientas para el bienestar emocional, asi como para
fortalecer la resiliencia. Segun sefialan las participantes, aprender esta
técnica les aumenta su confianza personal, les permite desarrollar nuevas
habilidades para obtener recursos y les ayuda a mejorar su calidad de vida
de manera infegral.

En este caso, el Shibori demuestra que, ademds de ser una técnica artis-
fica, puede ser fundamental para crear espacios de empoderamiento y
expresion personal, a la vez que fortalecen la comunidad y contribuyen a la
superacion de la adversidad

Arte en la Educacién
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7. El tefiido por reserva y su conexién

con el curriculum escolar chileno

Vistas las experiencias infernacionales, podemos comprender los mdltiples
potenciales que fiene esta técnica para el desarrollo infegral, donde su fina-
lidad en el contexto educativo puede tener un cardcter técnico, terapéutico,
social, de empoderamiento, ludico y de entretencién.

Asi, aprender sobre el tefiido por reservas no solo implica conocer la
técnica, sino fambién saber cémo integrarla en la sala de clases, para que
promueva un aprendizaje significativo e integral. Esto podemos lograrlo
incorporando un enfoque innovador en la ensefianza.

Para apoyar la incorporacion de esta técnica en la labor docente, hemos
seleccionado una serie de aprendizajes presentes en las Bases Curriculares,
los que han sido adaptados a la edad y nivel educativo del estudiantado.
Recordemos que las Bases Curriculares establecen los aprendizajes comu-
nes y obligatorios para todo el estudiantado a lo largo del pafs y constitu-
yen la principal referencia para la elaboracién de programas y planes de
estudio, segun sefiala la ley General de Educacion (LGE). Las escuelas pue-
den adaptar, contextualizar y enriquecer los programas oficiales, siempre en
cumplimiento de las Bases Curriculares.

Organizacién de las Bases Curriculares de Educacién Parvularia

Ambitos Ndcleos

Desarrollo Personal y Social - Nucleo Idenfidad y Autonomia

- Nucleo Convivencia y Ciudadania
- Nucleo Corporalidad y Movimiento

Comunicacién Infegral - Nocleo Lenguaie Verbal

- Nucleo Llenguaies Arfisticos
Interaccion y Comprension del Exploracion del Entorno Natural
Enforno - Comprensién del Entorno Sociocultural

- Pensamiento Matemdtico

Fuente: Elaboracién propia.



7.1 5Cémo podemos aprender por medio del
tefiido por reserva en Educacién Parvularia?

Para que los nifios y nifias construyan un conocimiento artistico y diverso
desde primera infancia, es fundamental proporcionar, desde muy temprano,
experiencias arfisticas que potencien su desarrollo y que estén acordes con
su nivel de desarrollo. Las artes, mas que un adorno o una actividad manual,
"proporcionan ocasiones Unicas para el desarrollo de cualidades perso-
nales como la expresion creativa natural, los valores sociales y morales y la
autoestima” (Hargreaves (2002 p. 11).

Las artes en primera infancia son un catalizador de experiencias infegradas
(corporales, cognitivas, sonoras, visuales, perceptivas, expresivas, efc.),

y ofrecen a nifios y nifias la oportunidad de desarrollar diferentes conoci-
mientos de manera integrada y alcanzar importantes aprendizajes.

Es por ello que sugerimos a educadores y educadoras que frabajan con
primera infancia, proveer de una diversa gama de medios de expresion

y materiales, entre ellos el tefido por reserva.

Nivel

Sala Cuna

Nivel
Medio

Como hemos revisado hasta ahora, esta técnica es una gran fuente de
experiencias y aprendizajes y su variedad de aplicaciones sin duda pro-
mueve del desarrollo de aprendizajes artisticos integrales y significativos.
Transicion
Vecchi (2013) nos ensefia que el mejor material para la nifies es aquel
que le ayuda a expresarse y que le provoca diferentes sensaciones.
También sabemos que es fundamental trabajar con materialidades
donde puedan imaginar y sorprenderse. Para ello, la mediacion de la
persona educadora es imprescindible.

A continuacion les compartimos algunos ejemplos de cémo podemos
integrar la técnica del tefiido por reserva, con las actividades que
desarrollan educadores, educadores, nifios y nifias en los diversos
niveles de Educacion Parvularia:

Aprendizajes del curriculum de EP que

se articulan con el tefiido de amarras

- Manifestar interés por las fexturas, los
colores y la luminosidad de su entorno,
respondiendo a través de diversas formas,
tales como balbuceo, gestos, sonrisas,
entre ofros.

- Experimentar sus posibilidades de
expresion pléstica a través de diversos
recursos, produciendo sus primeros
garabateos espontdneos.

- Expresar sus preferencias, sensaciones
y emociones relacionadas con diferentes
reCUrsos expresivos que se encuentran en
sencillas obras visuales.

- Expresar corporalmente sensaciones y
emociones experimentando con mimica,
juegos featrales, rondas, bailes y danzas.
- Expresar emociones, ideas y
experiencias por medio de la plésfica
experimentando con recursos pictéricos,
gréficos y de modelado.

- Experimentar diversas posibilidades

de expresion, combinando lenguajes
arfisticos en sus producciones.

- Comunicar sus impresiones, emociones
e ideas respecto de diversas obras de
arte, producciones propias y de sus pares
- Expresar corporalmente sensaciones,
emociones e ideas a partir de la
improvisacién de escenas dramdficas,
juegos teafrales, mimica y danza.

- Representar plésticamente emociones,
ideas, experiencias e infereses, a fravés
de lineas, formas, colores, texturas, con
recursos y soportes en plano y volumen.

* Ambito: Comunicacion Integral.
* Nucleo: Lenguaies Artisficos.
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Actividades sugeridas por Colorearte

- Exploracion sensorial con telas de diferentes colores
con un grado de transparencia para que pase la luz.
(Ejemplo; gasa tefiida). Los parvulos pueden tocar,
frotar, explorar las telas con pies y manos.

- Colgar telas para que intenfen agarrarlas. Mévil de
telas colgantes, cinfas y un objeto que haga sonido.

-Jugar usando tela blanca, colorante natural o aniling,
dilvida en agua, pitilla o eldsticos, perros de ropa,
pinzas, fuentes con agua, guantes y delantal

- Con la ayuda de la educadora, el nifio puede
doblar la tela en forma de acordesn, trigngulos o
circulos. Amarrar usando lo que tengan a mano.
Llenar recipientes con agua |fria) y el colorante.
Ayudar al nifio a sumergir la tela en diferentes colores
y esperar la magia. Una vez seca la tela, usarla para
hacer un pafuelo, mévil, decorar o jugar.

- Teatro de sombras con telas. Colgar una tela tefiida
de colores (se sugiere gasa) y usando linterna o luz,
colgar la tela y proyecta luz desde atrds.

- Explorar el tefiido por reserva observando los
efectos visuales del color, las formas y los patrones,
tinendo trozos de tela blanca (gasa o algodén),
usando pigmentos naturales o anilinas, eldsticos,
perros de ropa, pifilla para amarrar, guantes y
delantales para evitar manchas en la ropa. Luego, los
niflos muestran las telas tefiidas se les pregunta qué
formas y colores ven. Comparar esta técnica fextil con
ofras, tales como el batik o estampado.

- Crear patrones prestando afencién en la forma de
doblar, torcer, arrugar o amarrar la fela.

- Explicar y contar qué es la técnica de tefiido por
reserva, de dénde viene, qué artistas fextiles la usan
para crear ropa y accesorios.

Fuente: Elaboracién propia.
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7.2 Bases curriculares artes
visuales en ensefianza Bdsica

Para describir las posibilidades del trabajo del Shibori en el aula escolar
en la asignatura de Arfes Visuales, revisaremos como se organiza
curricularmente. Las bases curriculares de Artes Visuales se distribuyen

en 3 elementos fundantes. Ejes, Habilidades y Actitudes.

Ejes

- Expresar y crear visualmente: La asignatura de Artes Visuales busca
desarrollar la capacidad expresiva y creativa de nifios y nifias, invitandolos
a comunicar sus ideas, emociones y experiencias por medio de diferentes
lenguajes arfisticos, materiales, instrumentos, soportes y técnicas. Este eje
propone explorar y experimentar con las artes, para de este modo avanzar
hacia procesos creativos mds intencionados y enriquecidos.

- Apreciar y responder frente al arte: Este eje busca que los estudiantes
perciban y gocen de las diversas manifestaciones artisticas presentes en su
enforno, descubran sus cualidades visuales, simbd

icas, y comuniquen las
sensaciones que les provocan. Se espera que desarrollen la sensibilidad es-
tética mediante la observacion, la experimentacién, reflexién, vy, el mediano
plazo, la capacidad de interpretar estilos y artistas. Ademds, se destaca la
importancia del patrimonio cultural local como una fuente de inspiracion

y aprendizaije significativo, fomentando el respeto vy la valoracién del arte
en su comunidad.

Habilidades

- Expresion

- Creacién

- Manejo de materiales, herramientas y procedimientos
- Andlisis crifico

- Comunicacién

Actitudes

- Disfrutar de multiples expresiones artisticas.

- Demostrar disposicién a expresar artisticamente las propias ideas
y sentimientos.

- Valorar y cuidar el patrimonio arfistico de su comunidad, region,
pais y de la humanidad.

- Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando divergentemente.

- Demostrar disposicién a trabajar en equipo, colaborar con otros y
aceptar consejos vy criticas.

- Respetar y valorar el trabajo riguroso v el esfuerzo propio y de ofros.

- Respetar el trabajo artistico de ofros, valorando la originalidad.



Curso

Troy 2do
bdsico

3ro basico

4toy Sto
bdsico

6to basico

Eje
Expresar y Crear Visualmente

- Crear obras usando fefiido por reserva a partir de la
observacion de colores del entorno natural.

- Experimentar con elementos del lenguaje visual: el color.

- Expresar emociones e ideas a partir de la
experimentacion y espontaneidad de los resultados.

Apreciar y Responder Frente al Arte

- Comunicar qué piensan sobre obras realizadas con
técnica de tefido por reserva

- Compartir opiniones sobre obras de tefiido realizadas
de manera personal, por compafieros o de manera
colaborativa, usando criterios técnicos y propésito
expresivo.

Expresar y Crear Visualmente

- Crear obras de tefiido a partir de la observacién

de diferentes tipos de paisajes y reconocimiento de
diferentes culturas.

- Aplicar elementos del lenguaie visual con propésitos
expresivos y creafivos: lineas, color, formas.

Apreciar y Responder Frente al Arte

- Analizor e inferpretar obras de arte y objefos realizados
desde el uso de la técnica de fefido por reserva.

Fuente: Elaboracién propia.

Habilidades

- Expresion

- Creacién

- Manejo de materiales,
herramientas y procedimientos
- Andlisis critico

- Comunicacién

- Andlisis critico
- Comunicacién

- Expresion

- Creacion

- Manejo de materiales,
herramientas y procedimientos

- Andlisis critico
- Comunicacién

Arte en la Educacién

Actitud

- Disfrutar de expresiones artisticas creadas a partir de la técnica del
tefiido de amarras.

- Demostrar disposicién a expresar arfisticamente las propias ideas y
senfimientos por medio de la técnica de tefido por reserva.

- Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando
por medio de diferentes técnicas de tefido.

- Demostrar disposicion a frabajar de manera colaborativa y en
equipo, ademds de aceptar consejos y criticas.

- Respetar y valorar el frabajo riguroso y el esfuerzo propio y de
ofros.

- Disfrutar de expresiones artisticas creadas a partir de la técnica del
tefido de amarras.

- Demostrar disposicién a trabajar de manera colaborativa y en
equipo, ademds de aceptar consejos y crificas.

- Respetar y valorar el frabajo riguroso y el esfuerzo propio y de
ofros.

- Respetar el frabaijo artistico de ofros, valorando la originalidad

- Disfrutar de expresiones artisticas creadas a partir de la técnica del
tefido de amarras.

- Demostrar disposiciéon a expresar artisticamente las propias ideas y
sentimienfos por medio del tefiido por reserva.

- Demostrar disposicién a desarrollar su creatividad, experimentando
por medio de diferentes técnicas de tefido.

- Respetar y valorar el frabajo riguroso y el esfuerzo propio y de
ofros.

- Valorar y cuidar el patrimonio arfisfico textfil de su comunidad,
region, pais y de la humanidad.

- Demostrar disposicién a trabajar de manera colaborativa y en
equipo, ademds de aceptar consejos y criticas.

- Respetar y valorar el frabajo riguroso vy el esfuerzo propio y de
ofros.
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7.3 Bases Curriculares Artes Visuales
de 72 Bdsico a lI2 Medio

Ahora nos corresponde reconocer cémo podemos integrar el tefiido por
reserva en la asignatura de Artes Visuales entre 72y || medio. Es importante
destacar que, en esfos niveles educativos, se incorpora un tercer eje:
Difundir y Comunicar. Su objetivo es desarrollar y fortalecer en los estu-
diantes habilidades para la divulgacion de proyectos artisticos. Este nuevo
eje busca vincular al estudiantado con la cultura, las artes y su comunidad.
Ademds, que puedan identificar distinfos espacios de difusién artistica y los
elementos clave presentes en este tipo de proyectos, fales como montaje,
estrategias de circulacién, promocién y mediacion.

A través de estos aprendizajes, los y las jdvenes podran compartir sus pro-
pios proyectos arfisticos en diversos espacios.

En cuanto a las habilidades, en estos niveles se reconocen las siguientes:
Expresion, Creacion, Experimentacion con medios expresivos y procedi-
mientos, Apreciacién esféfica y respuesta frente al arte y la cultura visual y
Difusién y comunicacién.

Para finalizar, las actitudes propuestas en las bases curriculares

de estos niveles son:

- Disfrutar y valorar la diversidad en
manifestaciones esféficas provenientes de
multiples contextos.

- Valorar el patrimonio artistico de su comunidad,
aportando a su cuidado.

- Demostrar disposiciéon a expresarse visualmente
y desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando divergentemente.

- Aportar a la sustentabilidad del medioambiente
utilizando o reciclando de manera responsable
materiales en sus trabajos y proyectos visuales.

- Respetar el frabajo visual de ofros, valorando la
originalidad.

- Compartir trabajos y proyectos visuales con su
comunidad o en ofros cfrculos.

- Buscar, evaluar y usar informacién disponible en
diversos medios y fuentes

- Demostrar disposicién a trabajar en equipo,
colaborar con ofros y aceptar consejos v criticas.



Curso

7mo bdsico

8vo bdsico

| medio

Il medio

Eje
Expresar y Crear Visualmente

Crear trabajos por medio del fefiido de

omarras desde sus ideas personales o desde la
observacién de obras de arte que usen el tefiido
como base creativa.

Difundir y Comunicar

- Escoger e invesfigar sobre artistas o culturas que
usaron el fefiido por reservas. Explicar cémo su
disefio, las formas y los colores comunican una
idea inicial.

- Reflexionar sobre cémo el arte textil puede ser
una poderosa herramienta de comunicacién, no
solo a través de palabras, sino también a través de
colores, formas y texturas.

Apreciar y Responder Frente al Arte

- Conocer, valorar y dar a conocer gustos sobre
una cultura que les interese explorar y que hayan
creado usando el tefiido por reservas.

Difundir y Comunicar

- Registrar visualmente la obra final y compartirla
en historias o publicaciones en redes sociales,
incluyendo un texto que explique el concepto de la
obra y la técnica del tefiido por amarras.

Fuente: Elaboracién propia.

Habilidades

-Expresion
- Creacion

- Experimentacién con medios

expresivos y procedimientos

- Apreciacién estética y
respuesta frente al arte y la
cultura visual

- Difusién y comunicacion.

- Apreciacién estética y
respuesta frente al arte y la
cultura visual.

- Difusién y comunicacion.

-Apreciacion esfética y
respuesta frente al arte y la
cultura visual.

- Difusién y comunicacion.
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Actitud

-Demostrar disposicién a expresarse visualmente y desarrollar su
creatividad, experimentando, imaginando y pensando divergentemente.
- Aporiar a la sustentabilidad del medioambiente ufilizando o reciclando
de manera responsable materiales en sus frabajos y proyectos visuales.
- Respetar el frabaijo visual de ofros, valorando la originalidad.

- Compartir frabajos y proyectos visuales con su comunidad o en ofros
circulos.

- Buscar, evaluar y usar informacién disponible en diversos medios y
fuentes.

- Demostrar disposicién a trabajar en equipo, colaborar con ofros y
aceptar consejos vy criticas.

- Disfrutar y valorar la diversidad en manifestaciones estéticas provenientes
de multiples contextos.

- Valorar el patrimonio artistico de su comunidad, aportando a su cuidado.
- Respetar el frabajo visual de ofros, valorando la originalidad.

- Compartir trabajos y proyectos visuales con su comunidad o en otros
circulos.

- Buscar, evaluar y usar informacién disponible en diversos medios y
fuentes.

- Demostrar disposicién a frabajar en equipo, colaborar con ofros y
aceptar consejos y crificas.
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Capitulo 3

El Método Colorearte
y Aprendizaje Basado
en Proyectos Artisticos

1. Aprendizaje Basado en Proyectos Artisticos (ABP+A):
Una metodologia de aprendizaje transformadora
2. Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos Artisticos
con enfoque interdisciplinario y su articulacién con el
Método Colorearte
3. Ejemplos de proyectos ABP+A y Colorearte
4. Proyectos ABP+A y su conexién interdisciplinar en el curriculum
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1. Aprendizaje Basado en Proyectos
Artisticos (ABP+A): Una metodologia
de aprendizaje transformadora

La educacién esté en constante avance y evolucién, buscando nuevas for-
mas de promover aprendizajes significativos y bajo un enfoque de desarro-
llo integral. En este contexto, el Aprendizaje Basado en Proyectos Artisficos
(ABP+A) es una gran oportunidad para aprender desde lo ludico, creativo,
reflexivo e imaginativo. Esta metodologia no solo promueve la adquisicién
de nuevos conocimientos, sino que también potencia el desarrollo de habili-
dades esenciales para el siglo XXI, tales como la creatividad, el pensamien-
fo criico y la colaboracién.

El ABP+A se inscribe dentro del enfoque del Aprendizaje Basado en Proyec-
tos (ABP), una metodologia constructivista que sitia a las y los estudiantes

en el centro del proceso de aprendizaje, permitiéndoles investigar y resolver
problemas del mundo real mediante proyectos inferdisciplinarios. Sin embar-
go, el ABP+A incorpora un elemento esencial: el arte como herramienta de
exploracién, expresion y reflexion para el aprendizaije.

En el trabajo en proyectos, estos son una forma de aplicar contenidos pre-
viamente aprendidos. Sin embargo, el frabajo por proyectos (que es la base
del ABP+A), entiende el aprendizaje como un proceso intrinseco al desarro-
llo del proyecto. Segun el Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio
(2020), esta metodologia permite que el aprendizaje no sea un resultado
posterior al desarrollo del proyecto, sino una consfrucciéon constante dentro
del proceso creativo y exploratorio. Asi, lo artistico se transforma en el medio
para el aprendizaje, lo que permite que el estudiantado conecte con los
contenidos desde un lugar sensible y creativo.

Imagen 27

Imagen 26




Para comprender mejor la diferencia
entre un aprendizaje en y por proyecto,
revisemos los siguientes ejemplos:

Un grupo de estudiantes realiza un experimento para entender la fotosintesis
y, posteriormente, disefia un afiche para explicar el resultado del experimen-
fo con diagramas y dibujos. En este caso, que es un aprendizaje en pro-
yectos, el estudiantado ya ha aprendido previamente sobre la fotosintesis

y el trabajo artistico se usa como una forma de presentar la informacién de
manera creativa.

Para ver cémo seria una experiencia de aprendizaje por proyecto, revise-
mos esfe ejemplo:

Imagina un grupo de esfudiantes de 6to bdsico, quienes, guiados,/as por su
profesora de Ciencias naturales, comienzan con la pregunta: “sCémo inte-
ractian las plantas con su entorno y por qué es importante la fotosintesis en
el ecosistema?” A partir de esta interrogante, el grupo investiga, formulan hi-
potesis y en conjunto disefian un invernadero experimental, donde prueban
distintos factores que afectan la fotosintesis, como la cantidad de luz, agua
y diéxido de carbono. luego, crean una instalacién artistica con represen-
faciones visuales y datos sobre sus hallazgos, promoviendo el aprendizaje
basado en la exploracion y la experimentacion.

En este segundo caso, el aprendizaje ocurre a lo largo del desarrollo del
proyecto, con preguntas abiertas que impulsan la investigacién, la experi-
mentacién y la generacién de conocimientos nuevos. El frabajo arfistico final
es incierto y se construye con la participacion activa de las y los estudiantes,
y se convierte en un proceso dindmico y significativo.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Algunas preguntas para reflexionar
sobre el aprendizaje por proyectos:

sPor qué crees que integrar el arte en proyectos educativos
puede hacer el aprendizaje mds significativo y motivador para
los y las estudiantes@

sPor qué es importante el ABP+A en la educacién de nifias,
nifios y jévenese

sSabias que la Unesco destaca que una educacién de calidad vy transfor-
madora debe ser inclusiva, equitativa, promotora del pensamiento crifico y
la creatividad? Para ello, el ABP+A se convierte en una metodologia clave,
ya que no solo fomenta el aprendizaje acfivo, sino que también permite a
las v los estudiantes desarrollar una mirada reflexiva sobre su entorno, po-
tenciando su capacidad de expresion y participacion en la sociedad.

El arte, como eje clave del ABP+A, es una herramienta poderosa para
frabajar emociones, fomentar la autonomia y generar un aprendizaje signi-
ficativo. En lugar de una educacién enfocada exclusivamente en la memo-
rizacion y la repeticion, el ABP+A motiva a los y las estudiantes a formular
preguntas, articular diversos tipos de conocimientos, experimentar y encon-
frar respuestas propias, fortaleciendo la autonomia, pensamiento critico y
creativo.
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El Aprendizaje Basado en Proyectos Artisticos tiene caracteristicas esencia-
les que lo diferencian y enriquecen dentro de los enfoques pedagégicos.
Algunas de las caracteristicas de esta mefodologia son:

- Aprendizaje significativo: Permite que los y las estudiantes relacionen
sus conocimientos previos con nuevas experiencias de manera creativa.

- Proceso creativo y experimental: Se basa en la exploracién y produc-

cién de obras artisticas que dan sentido a un{os) contenido especifico.

- Trabajo colaborativo: EI ABP+A impulsa la cooperacién entre estudiantes
y docentes, el debate y la construccién colectiva del conocimiento,
fomentando el aprendizaje mutuo y el respeto por diversas perspectivas.

- Desarrollo del pensamiento reflexivo: A través de la investigacion, los y
las estudiantes se realizan preguntas constantemente, que van respondien-
do a través de las artes y ofras disciplinas.

- Resolucién de problemas reales: Los proyectos estan vinculados a contex-
tos y desafios concretos, estimulando el pensamiento critico y la creatividad.

- Evaluacién procesual y reflexiva: Més alld de los resultados finales, se
evalta la evolucion y reflexion a lo largo del desarrollo del proyecto.

- Interdisciplinariedad: Conecta diversas dreas del conocimiento a través
del arte, facilitando la integracion de multiples perspectivas.

Recalcamos su dltima caracteristica: La Interdisciplinariedad en el ABP+A

Uno de los grandes aportes del ABP+A es su cardcter interdisciplinario, ya
que permite a los y las estudiantes explorar temas entre disfintas asignaturas,
desde diversas perspectivas y conectar saberes de forma creativa y signifi-
cativa. Esta mefodologia no solo permite el didlogo entre distintas disciplinas
del conocimiento, sino que también promueve una comprensién mas amplia
y conectada de la realidad. En la actualidad, los desafios globales requie-
ren soluciones que infegren diversas perspectivas, y el ABP+A facilita este
enfoque multidimensional.

Las ventajas de la inferdisciplinariedad en los proyectos educativos son:
- Mayor significado y relevancia del aprendizaje: Los y las estudiantes
pueden conectar conceptos de diferentes dreas, comprendiendo mejor

su aplicacion en la vida real.

- Fomento de la creatividad: La combinacion de disciplinas permite gene-
rar ideas nuevas y soluciones creativas a preguntas o problemas.

- Potenciacién del pensamiento reflexivo y critico: Al integrar diferentes
formas de conocimiento, se estimula la capacidad de andlisis.



Un ejemplo concrefo de la aplicacién del ABP+A es la exploracion de
problemdticas socioambientales a fravés de proyectos artisticos.

Por ejemplo, los y las estudiantes pueden investigar el cambio climdtico y
plasmar sus hallazgos en una instalacién artistica, combinando conocimien-
tos cientificos con la expresién visual para sensibilizar a su comunidad.

iEl ABP+A es mucho mds que
una metodologia educatival

Es una forma de transformar la ensefianza y el aprendizaje en experiencias
significativas y creativas. A través del arte como vehiculo de ensefianza,

las nifias y nifios no solo adquieren conocimientos, sino también desarrollan
habilidades y valores fundamentales para su vida personal y social.

Sin duda que incorporar el ABP+A en la educacién es un desafio, pero
también una gran oportunidad para construir una pedagogia mdas humana,
creativa y fransformadora.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Avrtisticos

Te invitamos a reflexionar en torno a las
siguientes preguntas sobre el ABP+A:

s Qué beneficios puede traer el ABP+A en el
desarrollo integral de los y las estudiantes@

sDe qué manera el ABP+A puede fomentar una
educacién que conecte con las necesidades y
preocupaciones de nifios, nifias y jovenes?

sCémo podrias aplicar la interdisciplina en fu
préctica docente para enriquecer el aprendizaje
del estudiantado?

s Cudles son los desafios que podrian surgir al
implementar proyectos interdisciplinarios en el aula?@
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2. Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos
Artisticos con enfoque interdisciplinario y su
articulacién con el Método Colorearte

El Aprendizaje Basado en Proyectos Artisficos se estructura en diversas fases que garantizan un trabajo
interdisciplinario y permiten el desarrollo progresivo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Del mismo
modo, el Método Colorearte organiza su ruta de aprendizaje en cuatro etapas: Motivate, Investiga,
Crea y Comunica. A confinuacién, se presenta cémo cada una de estas etapas se complementa con
el enfoque inferdisciplinario del ABP+A.

Etapal. Motivate

Esta efapa tiene por objetivo ser el punto de partida para infroducir el tema a frabajar, generar interés
en lo femdtica y pensar en conjunto una situacion o problema a resolver asociado al tema del afio, de-
safiando a los y las estudiantes a proponerse metas y conformar equipos de trabajo. También serd una
instancia para presentar a los y las estudiantes qué es una intervencion artistica, ya que esto ayudard a
que puedan conectar e imaginar posibles ideas del proyecto.

El rol de los personas educadoras es estimular la curiosidad del estudiantado a través de la observa-
cién, el andlisis y la formulacion de preguntas, para que puedan conectar con sus experiencias. Quien
guia el proyecto, debe iniciar con una actividad que motive a nifios, nifias y jévenes a investigar sobre
el tema dado.

Se invita a infroducir el tema de manera inferdisciplinaria, fomentando la curiosidad a través del cruce
de conocimientos de diversas dreas.

Pasos de la fase Motivate:

1. Presentar el desafio y tema Colorearte del afio
al equipo directivo y docentes de la escuelay
realizar alianzas de trabajo colaborativo entre
docentes de diferentes asignaturas.

2. Planificar los tiempos y actividades a realizar,
segun cada etapa del proyecto.

3. Generar una actividad inicial que motive,
despierte el interés y la curiosidad del estudian
tado, donde se presente el tema o problema o
explorar, asf como explicar qué es una
intervencion artistica o LandArt para motivar la
intervencion.

4. Conformar equipos de trabajo entre docentes
y estudiantes.



Te compartimos algunas estrategias
para desarrollar la primera actividad:

- Convocar a las familias para involucrarse en el proyecto.

- Documentar las actividades con fotografias, videos y registros escrifos.

- Lluvia de ideas con enfoque interdisciplinario.

- Lleer y escuchar un cuento relacionado a la temdtica.

- Invitar a una persona experta en el tema para que lo presente y cuente su

experiencia.

- Salidas a terreno o visitas a museos y espacios culturales.

- Creacion de mapas conceptuales visuales que incluyan diversas dreas del
conocimiento.

- Observacién de obras artisticas vinculadas a temas cientificos, histéricos o
literarios.

- Desarrollo de preguntas abiertas para fomentar el debate y la exploracion
en conjunto.

Te dejamos algunas preguntas reflexivas
que pueden dinamizar la actividad:

- 5Qué sabemos sobre esfe tema y qué nos gustaria descubrire

- 5Cémo podemos relacionarlo con nuestra vida cotidiana?

- 5Como se conecta esfe tema con diferentes disciplinas y nuestras
experiencias®

- 5Qué aspectos cientificos, histéricos, culturales o tecnolégicos podemos
explorar sobre este tema?

- 5Qué nos genera curiosidad o nos sorprende sobre este fema?

- 5Cémo podemos representar este tema a través del arte?

- 5Qué emociones o ideas nos genera este desafio?

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Te compartimos algunos recursos
pedagdgicos para la etapa Motivate:

- Caracol: Puedes presentarles el Caracol para que conozcan cudl
serd su ruta de aprendizaje.

- Conformacién de equipos: Si bien, ya son un equipo, pueden
generar equipos mds pequefios dentro del mismo, para organizar el
frabajo. Les dejamos un material que puede ser de gran ayuda para
conformar los equipos y comenzar el proceso de motivate.

- LandArt: Para motivar respecto a la propuesta de intervencion
arfistica en el paisaje, puedes revisar este material y con el infroducir y
profundizar qué es el LandArt.

- Repasando las experiencias: Si necesita reforzar aspectos de cada
etapa segun nivel, te dejamos el Webinar de disefio de Proyecto
Interdisciplinariario.

Escanea este QR para acceder
al material en la web

iLo importante es generar actividades y
dindmicas que motiven a los y las estudiantes a
ser parte de esta Aventura de Aprendizaje!
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Etapa 2. Investiga

Esta etapa tiene por objetivo que los y las estudiantes busquen informacién, investiguen sobre el tema
propuesto y profundicen en sus posibles relaciones con distintas dreas del conocimiento. Se invita

a los equipos de trabajo a intercambiar ideas, formular preguntas, conocer, explorar, reflexionar y
comprender el tema de manera interdisciplinaria.

En esfa fase, ademds de investigar el tema Colorearte del afio, serd fundamental que los y las
estudiantes conozcan y exploren los lenguaies, técnicas y conceptos que utilizardn posteriormente en
la creacion de su obra. Por ello, la investigacion debe considerar tres dimensiones complementarias:
el tema del afio, la técnica del tedido textil por reservas, y los conceptos de color y LandArt como
herramientas expresivas para la intervencion artisfica.

De esfa manera, la etapa Investiga no solo permite comprender el contenido o problemdtica que

se frabajarg, sino también preparar al equipo para tomar decisiones creativas informadas. Asi, el
estudiantado podrd reconocer cémo el color comunica ideas y emociones, cémo la técnica del tedido
permite generar formas, patrones y significados, y como el LandArt propone una relacién directa entre
arfe, territorio, paisaje y comunidad.

Pasos de la fase Investiga

Definir preguntas de investigacién en torno al
tfema medioambiental o temdtica Colorearte
del afio.

Recopilar y explorar informacion desde dis-
fintas disciplinas y fuentes, tales como libros,
entrevistas, experimentos, obras de arte,
historia, ciencia, tecnologia, saberes locales,
experiencias comunitarias u ofras fuentes
pertinentes.

Conocer, explorar y comprender las principa-
les caracteristicas del color, considerando sus
posibilidades expresivas, simbdlicas, cultura-
les y comunicativas.

Conocer y analizar referentes de LandArt e
intervencion artistica en el paisaje, observan-
do cémo disfintos artistas han frabajado con
el territorio, la naturaleza, los materiales, la
escala y el entorno.

Conocer la técnica del tedido textil por
amarras o reservas, su historia, materiales
utilizados en distintas partes del mundo,
posibilidades de disefio, patrones y texturas,
comprendiendo esta préctica como disciplina
arfistica, junto con los cuidados necesarios
para su aplicacion.

Analizar y organizar los hallazgos obtenidos,
vinculando el fema investigado con las posi-
bilidades expresivas del color, el tefiido textil
y la intervencion artistica en el paisaje.



Imagen 28

5Qué es una investigacién®

Es un proceso de exploracion y bisqueda de informacion
para responder preguntas, resolver problemas o compren-
der un tema en profundidad. Implica formular preguntas,
recolectar datos, observar, experimentar, analizar infor-
macién vy llegar a conclusiones. Es una herramienta clave
para el aprendizaje y la construccion del conocimiento.
Si desarrollamos una investigacién de manera interdisci-
plinar, es decir, si buscamos comprender un tfema desde
distintas asignaturas y lenguajes, podremos avanzar hacia
un aprendizaje mds significativo y transformador para el
estudiantado.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Te compartimos algunas estrategias para investigar

el tema seleccionado de manera interdisciplinar:

- Documentar el proceso de investigacién mediante fotografias, videos,
bocetos, bitdcoras, registros escritos o mapas visuales.

- Definir preguntas que orienten la investigacion, vinculando el tema con
distintas asignaturas, experiencias y saberes.

- Investigar el tema seleccionado desde diversas dreas del conocimiento,
incorporando contenidos curriculares, referentes artisticos, cientificos,
culturales o comunitarios.

- Explorar referentes de LandArt, infervencién en el paisaje, arte textil, color
y fefiido por reservas, reconociendo sus posibilidades expresivas.

- Realizar aproximaciones introductorias al color y al tefiido textil, com-
prendiendo su historia, materiales, usos culturales, valor arfistico y cuida-
dos de aplicacion.

Te dejamos algunas preguntas reflexivas para

trabajar con los y las estudiantes en esta etapa:

- 3Qué sabemos sobre el fema y qué necesitamos seguir investigando?

- 5Qué preguntas nos ayudan a comprender mejor la temdtica Colorearte del
afio?

- 5Qué informacién necesitamos para responder nuestras preguntas inicioles?

- 3Cébmo podemos organizar nuesfro trabajo de forma colaborativa?

- 3Qué conexiones enconframos entre el tema investigado y ofras disciplinas?

- 3Qué referentes de LandArt o infervencién en el paisaje pueden inspirar
nuestro procesoe

- 3Cémo puede el color y el tefiido textil ayudamos a comunicar ideas, emo-
ciones o reflexiones sobre el tema?

- 3Cémo podemos organizar nuestros hallazgos para que orienten la etapa
de creacion?
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Etapa 3. Crea

En esfa efapo, el aprendizaje interdisciplinario aprendido en la etapa ante-
rior foma forma a través de la creacion artistica. La invitacién es a desarrollar
una produccién creativa, articulando lo investigado con la técnica del tefii-
do por reservas como lenguaje visual y una posterior intervencién artistica
en un espacio urbano o en el paisaje natural, al estilo Land art.

Es muy imporfante recalcar que para garantizar que la etapa de creacion se
conforme como un Aprendizaje Basado en Proyectos Arfisticos, invitamos a
que se explore creativamente el uso del color a través de la técnica del tefii-
do por reservas, y asf representar las ideas construidas en las fases anterio-
res. Por ende, se espera que tanto el proceso del tefido, como la instalacion
e infervencién se desarrollen de manera colaborativa y esté vinculada a la
investigacion realizada previamente, para garantizar un aprendizaije signifi-
cativo con el estudiantado.

1. Revisar los principa

Pasos de la fase Crea:

es hallazgos de la etapa Investiga y seleccionar las
ideas, conceptos, simbolos, colores, patrones o materiales que se incor-
porarén en la obra.

. Experimentar la técnica del tefido por reservas con pequefias muestras

para asf conocer las diversas formas de amarres y la magia del color

. Planificar la propuesta de intervencion artistica que se quiere realizar con

la técnica del tefiido, definiendo su formato, lugar de montaije, escala,
materiales, distribucion de tareas, tiempos de frabajo y condiciones del
entorno, procurando que represente los aprendizajes de la efapa Inves-
figa.

. Tedir los disefios textiles que formardn parte de la intervencién artistica,

aplicando la técnica de fefiido por reservas de acuerdo con las decisio-
nes tomadas por el equipo.

. Redlizar el montaje de la infervencion artistica en el espacio selecciona-

do (educativo, espacio urbano, piblico o el paisaje natural), consideran-
do su relacién con el paisaje, las condiciones del clima y el enforno, los
fiempos disponibles, permisos, efc.

. Realizar fotografias de la intervencién artistica en el espacio selecciona-

do para comunicar las reflexiones y las conexiones interdisciplinarias



Te compartimos algunas estrategias para
promover la creacién artistica y el trabajo
colaborativo:

- Documentar el proceso de tefido con fotografias, bocetos y registros
escritos.

- Desarrollo de sesiones précticas de tefido textil, explorando amarres,
colores, patrones y texturas que representen los hallazgos de la investiga-
cién realizada.

- Promover el ensayo vy el error durante el tefido.

- Durante las sesiones de tefiido, promover constantemente reflexiones
sobre el impacto ecologico de los materiales utilizados, la exploracion
de tintes naturales y los aprendizajes interdisciplinares que estan desarro-
llando.

- Convocar a miembros de la comunidad (familias, educadores, estudian-
tes de ofros cursos, etc.) para involucrarse en el proyecto y aprender la
técnica junto al equipo.

- Vincular la obra con conceptos matemdticos (geometria, simetria, fracta-
les).

- Incorporar relatos o narrativas histéricas en el disefio textil.

- Definir colectivamente qué ideas o reflexiones serén centrales en la obra
final.

- Elaborar una paleta de color vinculada con el tema investigado y con el
sentido expresivo de la obra.

- A partir de las telas tefidas, crear una instalacion colaborativa en el es-
pacio educativo, espacio urbano o natural de la comunidad local donde
habitamos.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Te dejamos algunas preguntas reflexivas para
trabajar con los y las estudiantes en esta etapa:

- 5Como podemos traducir nuestros hallazgos a través del arte textil y
plasmarlo en una obra colectiva?

- 5Qué simbolismos podemos incorporar en el disefio y color de nuestra
creaciéon?

- 5Qué colores, formas, patrones o materiales expresan mejor nuestras
ideas?

- 5Coémo transformaremos nuestra investigacién en una propuesta arfistica
colectiva?@

- 5Qué decisiones debemos tomar para que la infervencién sea clarg,
significativa y posible de realizar?

- 5Como organizaremos el frabajo para que todas y todos participen en
la creacion?

- 5Como queremos que las personas observen, recorran o interpreten
nuestra intervenciéon?

- 3De qué manera la intervencion que realicemos puede ser un aporte
para la comunidad local o educativa?
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Te compartimos algunos recursos
pedagédgicos para la etapa Crea:

-Color: Para la ensefianza de las principales caracteristicas del color, te
invitamos a revisar diversos recursos sobre el color y hasta actividades para
que realices junto a tu equipo de manera opcional.

-Tefiido por amarras: Para experimentar las diversas técnicas de tefiido por
amarras te dejamos este manual que te ensefiard cada paso

-Intervencién textil: Corresponde a la obra arfistica que los y las estudian-
tes realizan en equipo para expresar lo articulado entre lo investigado sobre
el tema y sus propias reflexiones.

Escanea este QR para acceder
al material en la web

Imagen 29



Etapa 4. Comunica

Esta efapa final se enfoca en la comunicacion del proyecto interdisciplinario.
Es una etapa muy relevante para afianzar la identidad del equipo, en la que
docentes y estudiantes presentan su trabajo a la comunidad, generando una
instancia de didlogo v reflexién sobre sus experiencias.

El producto final que se debe realizar y entregar a Colorearte puede ser
muy diverso, como por ejemplo una intervencion arfistica en el paisaje,
muestra publica, obra de teatro, feria de ciencias, efc.

Esta fase no solo es un cierre del proceso, sino que da lugar a nuevas
interpretaciones por parte de la comunidad o el publico. Esto otorga nueva
potencia al proyecto y es clave para consolidar el aprendizaje del estudian-
tado y expandir el impacto del proyecto.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Imagen 30

Pasos de la fase Comunica:
1. Seleccionar por consenso la fotografia de la intervencién final.
2. Recopilar los registros fotograficos realizados en todas las etapas.

3. Presentar la obra y su significado ante la comunidad y reflexionar sobre
el impacto del proyecto en el estudiantado y la comunidad educativa.

4. Disefiar, realizar y enviar el video final a Colorearte, junto con la
fotografia de la infervencion artistica.
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En algunos casos, la etfapa Comunica frasciende la fotografia que se envia a Colorearte y se puede transformar en una
oportunidad para compartir con la comunidad educativa. Por ejemplo, a partir de lo creado realizar canciones, una feria,
exposiciones en el colegio, videos u ofras ideas que permita mostrar todo lo creado y aprendido.

Te compartimos diversas estrategias para
compartir el trabajo desarrollado:

- Convocar a las familias para participar del acto final.

- Realizar una ceremonia o un acto final con la comunidad educativa, una
vez realizada la intervencion textil, donde se explique la investigacién, la
obra y los aprendizajes, destacando el compromiso de quienes parfici-
paron.

- Producir materiales didécticos (portafolio visual, videos, infografias, guias)
que documenten el proceso creativo, su resultado y su impacto.

- Publicar en redes sociales o plataformas digitales para compartir el
frabajo.

- Generar espacios de reflexién colectiva con preguntas guiadas sobre el
aprendizaje interdisciplinario, donde se pueda reflexionar en torno a lo
aprendido y propuestas para futuras experiencias.

Te dejamos algunas preguntas reflexivas para
trabajar con los y las estudiantes en esta etapa:

- 3Qué fotografia comunica mejor el sentido de nuestra obra final2

- 3Cémo podemos transmifir nuestra experiencia de manera significafiva a
ofras personas?

- 5Qué aprendimos sobre las conexiones entre disciplinas y el arte?

- 3Cémo impacté nuestro frabajo en nuestra forma de comprender el
tema?

- 3Como podemos mejorar nuestro proceso creativo y de investigacion?@

- 3Qué desafios enfrentamos y cémo los resolvimos durante el proceso?

- 3Cdémo podemos mejorar nuestra propuesta en futuros proyectos?

Para concluir, el ABP+A, articulado con el método Colorearte, permite un
aprendizaje profundo, reflexivo, interdisciplinario y basado en la experimen-
facién. A fravés de la investigacion, la creacion y la comunicacion arfistica,
se favorece una educacién activa, colaborativa y significativa para estu-
diantes de todos los niveles y confextos educativos.

A continuacién se sintetizan las 4 etapas de Colorearte bajo la metafora de
un caracol, que contempla la ruta de aprendizaje que cada equipo debe
vivir para llevar a cabo su proyecto ABP+A con enfoque inferdisciplinar



Caracol

Te dejamos de manera resumida algunos pasos que se deben considerar
en cada una de las efapas del proyecto Colorearte. Te invitamos a revisar
el capitulo 4 para que puedas ver las fichas de apoyo docente segin cada
nivel.

La reflexion es importante durante todo el desarrollo del proyecto. Durante
y después de cada efapa se sugiere realizar ejercicios de reflexion, ya sea
en equipo o individuales, sobre la experiencia de colaboracién, la inves-
tigacion, la creacion, la comunicacién, la organizacién vivida y los apren-
dizajes logrados.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

1. Motivate

1- Presentar el desafio y tema Colorearte del afio al equipo.

2- Motivar a las y los estudiantes mediante una actividad, pregunta o de-
saffo inicial.

3- Activar conocimientos previos, experiencias, ideas y preguntas del grupo.
4- Consolidar equipos de trabajo, roles y acuerdos de colaboracién.

2. Investiga

1- Conocer, explorar y comprender el tema Colorearte del afio.

2- Investigar el tema desde distintas asignaturas, fuentes y experiencias.

3- Conocer, explorar y comprender las principales caracteristicas del Land
Art, el color y el tefido textil por reservas.

4- Organizar los hallazgos para orientar la creacion artistica.

1- Idear y disefiar colectivamente una intervencién arfistica que represente
las reflexiones de la etapa Investiga.

2- Experimemor con color, amarras, patrones, texturas y materiales.

3- Teiiir los disefios textiles para la intervencion arfistica.

4- Planificar y realizar el montaje de la infervencion en el espacio seleccio-
nado.

5- Redlizar fotografias de la intervencién artistica para comunicar las reflex-
iones del proceso.

4. Comunica

1- Seleccionar por consenso la fotografia de la intervencién final.

2- Recopilar los registros fotograficos y audiovisuales realizados en todas
las etapas.

3- Comunicar el proyecto, su proceso vy significado a la comunidad.

4- Enviar la fotografia de la intervencién arfistica final y el video de 60
segundos con registros del proceso.
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3. Ejemplos de proyectos
ABP+A y Colorearte

A confinuacién, se presentan cuatro experiencias del Concurso
Colorearte, que evidencia la implementacion del ABP+A en diferentes
contextos educativos. Cada experiencia esté organizada bajo las cuatro
fases del método Colorearte: Motivate, Investiga, Crea y Comunica.

Proyecto: “Un mundo por explorar”

Tema Colorearte afio 202: Las semillas

Establecimiento: Jardin Infantil y Sala Cuna “Los Piqueiitos”,

Pica, Regién de Tarapacd.

Durante la pandemia, este jardin infantil JUNJI logré desarrollar un proyecto
arfistico y educativo junto a 12 nifieces y sus familias, enfrentando las restric-
ciones sanitarias con creatividad y compromiso. El trabajo se organizé en
torno a las cuatro etapas del método Colorearte:

Imagen 31

1. Motivate: A través de una reunién online, se convocé a las familias a
participar. Luego, en una instancia presencial, los nifios y nifias conocieron
diversas semillas mediante videos, juegos sensoriales y degustacion.

2. Investiga: Se realizé una salida a terreno en familia por callejones de
Pica, donde exploraron, observaron y clasificaron semillas reales del
entorno natural.

3. Crea: Nifios y nifias, junfo a sus familias, realizaron tefidos con tintes
naturales mediante la técnica de tefiido por reservas. También crearon
hojas en cartén forradas con telas tefiidas para representar brotes.

4. Comunica: En una ceremonia comunitaria en la plaza publica, se presen-
t6 una instalacion arfistica con forma de caracol, simbolizando el agua para
las semillas. La participacion del alcalde, DAEM, familias y educadoras dio
un valor comunitario fundamental al cierre del proyecto.



Imagen 32

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Imagen 33

Imagen 34

Reflexidn sobre el impacto
comunitario del proyecto

Este proyecto demuestra que el arte puede ser una poderosa via de apren-
dizaje en la primera infancia, infegrando exploracion sensorial, naturaleza
y creatividad. Ademds, la interdisciplinariedad se hace presente al integrar
conocimientos sobre la naturaleza con la expresion creativa, fortaleciendo
el vinculo entre la educacion artistica y cientifica desde edades tempranas.
A través del juego, el contacto directo y la expresion artistica, se generaron
aprendizajes significativos y fransversales.

El proyecto fortalecié los vinculos entre familia, escuela y comunidad de
Pica. La participacién activa de las familias y autoridades locales, y la in-
tervencién artistica en el espacio publico, convierten esta experiencia en un
verdadero proyecto comunitario, donde el arte visibiliza los aprendizajes y
promueve la conexién emocional con el entorno.
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Proyecto: “VI-DA"

Tema Colorearte afio 2023: Las abejas
Establecimiento: Colegio Juanita Fernandez Solar, Pudahuel,
Region Metropolitana.

Este proyecto se desarrollé durante seis meses en una escuela publica,
involucrando a estudiantes de 12 a 82 bdsico y a seis docentes de distin-
tas asignaturas (Arfes visuales, Inglés, Historia y Matemdticas). Ademas, el
proyecto involucré a estudiantes de 12 a 82 bdsico y fue frabajado tanto
dentro de la jornada escolar como de manera extracurricular. A fravés del
frabajo inferdisciplinario y la técnica del tefiido por reservas, se logré una

experiencia de aprendizaje integral.

Imagen 35

1. Motivate: Se infrodujo el tema de las abejas mediante videos y conver-
saciones en distintas asignaturas. El equipo docente recogio las ideas de los

distintos cursos para disefiar las acfividades siguientes.

2. Investiga: En cada curso y asignatura se abordé la temdtica desde distin-
fas perspectivas: en matemdticas se trabajé la geometria de los panales, en

historia la apiculturg, en inglés el proceso de polinizacién y en arfes visuales
la representacion arfistica de las abejas mediante acuarela y reciclaje.

3. Crea: Esfudiantes de distintos niveles parficiparon en talleres de tefiido
textil por amarres, para crear hexdgonos que luego se unieron para formar
un panal colectivo.

4. Comunica: La obra fue instalada en una pared del colegio y se realizéd
una jornada de reflexion donde los y las estudiantes compartieron lo apren-
dido y su experiencia.



Reflexidon sobre el impacto
interdisciplinario y comunitario del proyecto

Este proyecto demuestra cémo el tefiido textil puede convertirse en una
herramienta de aprendizaje activa, sensorial y significativa. La técnica de te-
fiido por amarras no solo fomenté la creatividad, sino que permitié transfor-
mar conocimientos en una obra colectiva, integrando diferentes asignaturas
de forma natural y estimulante.

"VI-DA" es un ejemplo potente de colaboracién docente y articulacion
curricular interdisciplinar. Al infegrar niveles y disciplinas, el arte se convierte
en un eje comun que forfalece la comunidad educativa, genera pertenen-
cia y promueve aprendizajes duraderos a través de la experimentacién vy el

frabajo en equipo.
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Imagen 38

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

28
M

-~ o

-l

Imagen 37

4

Imagen 39

57




58

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Proyecto: “Trochito y la bailarina”

Tema Colorearte afio 2024: Las flores nativas
Establecimiento: Escuela Hospitalaria de Puerto Montt, Regién de Los Lagos

Este proyecto se desarrollé con 22 estudiantes hospitalizados, de ensefianza
basica y media, integrando las asignaturas de Artes Visuales y Ciencias
Naturales. A través del estudio del chilco —flor nativa— y su polinizador
natural, el colibri, se construyé una instalacion arfistica para el Hospital
Regional de Puerto Montft.

1. Motivate: La inspiracion surgié de una visita al Monumento Natural
Lahuen Nadi. A partir de esa experiencia, los vy las estudiantes reflexionaron
sobre la flora local y eligieron trabajar el chilco v el colibr.

2. Investiga: Con apoyo docente, el grupo exploré la clasificacion biolo-
gica y las funciones ecolégicas de ambas especies, incluyendo aspectos
cientificos, ilustracién botdnica y referencias a Darwin y los polinizadores.

3. Crea: Estudiantes de distintos niveles participaron en la creacion de
esculturas textiles. Tras aprender la técnica del tefiido por reservas, fifieron
telas que luego ensamblaron sobre estructuras de alambre para dar vida @
un chilco y un colibri.

4. Comunica: La obra fue instalada en el hospital tras gestiones
administrativas y logisticas. En una ceremonia de cierre, estudiantes,
familias y personal del hospital compartieron la experiencia y reflexionaron
sobre sus aprendizaijes.

Imagen 40



Reflexién sobre el aporte de un proyecto
en un contexto hospitalario y regional

Este proyecto demuestra cémo el arte puede transformar espacios clinicos
en lugares de belleza, sanacién y comunidad. A través del ABP+A, los y las
estudiantes participaron activamente segun sus posibilidades, creando una
obra colectiva que combina ciencia, arte y territorio. La infervencion arfistica
en el hospital visibilizé el valor del aprendizaje interdisciplinario y del arte
como vehiculo de expresion, contencién emocional y resiliencia en contex-
tos complejos.

V=a

Imagen 41
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Proyecto: “Todas las flores son hermosas”

Tema Colorearte afio 2024: Las flores nativas
Establecimiento: Colegio Eduardo Martin Abején, Constitucion,
Region del Maule

Este proyecto fue disefiado como una experiencia de integracién artistica
para estudiantes del Programa de Integracién Escolar (PIE) con necesidades
educativas especiales permanentes. Durante fres meses, siefe estudiantes de
12 a 62 basico participaron junto a sus madres en un taller de arfe semanal,
enfocado en la exploracion sensorial, la expresion creativa y la colaboracion.

Imagen 44

1. Motivate: El taller comenzé con una reunion informativa que invité a las
familias a ser parte activa del proceso. Las madres se comprometieron des-
de el inicio, generando un ambiente de confianza y participacién conjunta.

2. Investiga: Nifios y madres exploraron juntas la naturaleza y la diversidad
de flores presentes en el entorno del colegio. A través del dibujo con
témperas y pasteles, desarrollaron sensibilidad artistica y motricidad fina.

3. Crea: Tras aprender la técnica del tefiido por reservas en ejercicios
pequefios, el grupo de estudiantes junto a sus madres y la docente, elabora-
ron grandes flores textiles. Las madres trabajaron en la confeccién final por
temas de seguridad, forfaleciendo el trabajo colaborativo.

4. Comunica: El cierre fue una salida a los Humedales y Dunas de Puty,
donde se instalé la obra y se fotografié a cada estudiante con su creacién.
Esta instancia se vivié como una celebracion colectiva del proceso, compar-
fida luego con la comunidad educativa.




Reflexiones sobre el aporte de un
proyecto de ABP+A y arte textil en
contextos de integracidn

Este proyecto demuestra el valor del arte textil como una herramienta
inclusiva y sensorial en el aprendizaje. A fravés de la técnica del tefiido

por reservas, los y las estudiantes pudieron experimentar con el color y la
textura, facilitando la expresién artistica y el desarrollo de la motricidad fina.
Ademds, la estructura del ABP+A permitié que cada estudiante frabajara
segun sus capacidades, promoviendo la exploracion y la creatividad en un
ambiente seguro y estimulante.

La colaboracién con sus familias enriquecié ain mds el proceso, haciendo
del arte una experiencia compartida v significativa. Este proyecto evidencia
cémo el arte puede abrir caminos de inclusion y expresion para estudiantes
con necesidades especiales.

A través del ABP+A y la técnica del tefiido por reservas, se generaron ex-
periencias sensoriales, afectivas y creativas, respetando los ritmos de cada
nifio y nifia. La participacion familiar y la conexién con el enforno natural
transformaron este proyecto en un espacio de aprendizaje significativo,
donde la diversidad fue valorada y celebrada como un recurso.

Lo educacion artistica dentro del Programa de Integracion Escolar (PIE)
abre nuevas posibilidades de aprendizaje para estudiantes que requieren
enfoques pedagdgicos diferenciados. Este proyecto permitié que los nifios
y nifias exploraran sus habilidades creativas sin barreras, adaptando las
actividades a sus necesidades especificas. La combinacién de exploracion
del enforno, creacién artistica y frabajo en equipo generd un aprendizaje
significativo, donde el arte se convirtié en una herramienta de empodera-
miento y autoexpresion. Ademds, el acto de llevar sus creaciones a un espa-
cio natural como los Humedales y Dunas de Putt refuerza la importancia del
arte como experiencia vivencial y conectada con el entorno.

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Imagen 45
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4. Proyectos ABP+A y su conexion
interdisciplinar en el curriculum

Utilizar la técnica de tefiido por amarres en el ABP+A permite integrar mul-
fiples disciplinas, convirtiéndose en una herramienta inferdisciplinaria pode-
rosa para la exploracién del color, la geometria, la historia y la biologia. A
fravés de esta técnica, los y las estudiantes pueden aprender sobre procesos
naturales, matemdticos y narrativos mientras experimentan con la materiali-
dad del arte textil.

Para fortalecer el frabajo interdisciplinar en proyectos de ABP+A, a conti-
nuacién te proponemos diversas actividades curriculares para arficular esta
técnica de tefiido como eje integrador:

4.1 Tedido por reservas
+ Ciencias Naturales

A modo de ejemplo, te proponemos que puedas realizar un ABP+A en
torno a la investigacion de microorganismos y se puedan crear esculturas
textiles, que representen el andlisis y reinterpretacion de los microorganismos
observados.

5Qué Objetivos de Aprendizaje (OA) y Objetivos de Aprendizaije Transver-
sales (OAT) podemos utilizar para este proyecto de ABP+A, en el ambito de
Ciencias Naturales?

Fuente:

Mineduc. (2018). Bases Curriculares par Educacién Parvularia. Ministerio de Educacion.

Mineduc. (2023). Actualizacién de la Priorizacién Curricular para la Reactivacién Integral de Aprendizajes.
Ciencias Naturales Ciencias para la Ciudadania. Ministerio de Educacién.

Nivel
Educativo

Educacién
parvularia

120 6°
Bdsico

7°alV
Medio

Objetivos de
Aprendizaje (OA)

Observary
explorar el
entorno natural,
identificando
caracteristicas
de seres vivos
y elementos no
vivos.

Identificar
esfructuras y
funciones de
seres vivos,
incluyendo
adaptaciones
en el enforno.

Analizar la
diversidad y
clasificacion de
los seres vivos,
con énfasis en
microorganismos
y surol en los
ecosistemas.

Objetivos de

Aprendizaje
Transversales (OAT)

Desarrollar
curiosidad y
disposicion
hacia la
exploracion del
entorno natural.

Fomentar la

observacion y
el pensamiento
critico sobre el
mundo natural.

Promover la
investigacion
cientifica y

la valoracion
dela
biodiversidad.

Actividades sugeridas por las etapas
de ABP+A con método Colorearte

-Motivate: Salir a terreno por el barrio y observar
texturas y formas en hojas, flores y piedras utilizando
lupas.

-Investiga: Identificar patrones naturales en
elementos del entorno inmediato.

-Crea: Experimentar con la técnica de tefiido por
amarras para representar patrones inspirados en
elementos naturales.

-Comunica: Exposicion de los trabajos,
relacionando los patrones con las observaciones
realizadas.

-Motivate: Observacién de hojas con lupas y
exploracién de texturas en la naturaleza.
-Investiga: Andlisis de imégenes ampliadas de
células vegetales y animales y analizar cémo estén
compuestas las células.

-Crea: Representacién de estructuras celulares
utilizando la técnica del tefiido por amarras.
-Comunica: Presentacion de los frabajos y
explicacion de su relacion con los organismos
observados.

-Motivate: Debatir sobre la importancia de los
microorganismos en la vida cotfidiana y en los
ecosistemas.

-Investiga: Realizar investigaciones sobre

diferentes tipos de microorganismos y sus funciones
ecolégicas.

-Crea: Aplicar técnicas de tefiido por reservas

para crear representaciones artisticas de
microorganismos, destacando sus caracteristicas
principales.

-Comunica: Desarrollar una presentacién muliimedia
que combine las creaciones textiles con informacién
cientifica sobre los microorganismos representados.



4.2 Tefido por reservas
+ Lenguaje y Comunicacién

A modo de ejemplo, te proponemos que puedas realizar un ABP+A en
torno a la investigacién de cuentos y/o novelas y puedan crear un libro
ilustrado, con cuentos inspirados en patrones textiles.

sQué Obijetivos de Aprendizaje (OA) y Objetivos de Aprendizaje Transver-
sales (OAT) podemos utilizar para este proyecto de ABP+A, en el dmbito de
Lenguaje y Comunicacién@

Fuente:

Mineduc. (2018). Bases Curriculares par Educacién Parvularia. Ministerio de Educacion.

Mineduc. (2023). Actualizacién de la Priorizacién Curricular para la Reactivacion Integral de Aprendizajes.
Llenguaje y Comunicacién Lengua y Literatura. Ministerio de Educacion.

Nivel
Educativo

Educacién
parvularia

12a 6°
Bdsico

7°alV
Medio

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Artisticos

Obijetivos de
Aprendizaje (OA)

Nucleo Lenguaje
Verbal: Expresar
ideas, sentimientos
y experiencias

a través de
diversas formas
de lenguaie,
incluyendo el
arffstico.

Escribir textos
narrativos
que expresen
experiencias,
reales o
imaginarias,
considerando
esfructura y
vocabulario
adecuado.

Escribir textos
narrativos que
desarrollen
ambientes,
personajes

y conflictos,
utilizando recursos
literarios y
estilisticos.

Objetivos de

Aprendizaje
Transversales (OAT)

Desarrollar la

creatividad y la
capacidad de
comunicacioén.

Desarrollar la
creatividad y

la expresion
personal a través
de la escritura.

Fomentar la
apreciacion
estéticay la
capacidad de
andlisis critico
en la creacion
literaria.

Actividades sugeridas por las etapas
de ABP+A con método Colorearte

-Motivate: Contar diversos cuentos ilusirados a los
nifios y nifias y analizar qué explican las imagenes.
-Investiga: Mostrar a los nifios y nifias disfintos
patrones de tefiido por reservas y discufir las
emociones o historias que podrian inspirar.

-Crea: Crear patrones de tefiido por amarres
inspirados en emociones o conceptos, acompafiados
de un cuenfo breve.

-Comunica: Presentar los trabajos en una lectura
grupal donde cada nifio y nifia muestre su disefio y
cuente su breve historia.

-Motivate: Mostrar ejemplos de libros ilustrados

y analizar cémo las imégenes complementan la
narrativa.

-Investiga: Explorar diferentes patrones de tefiido por
reserva y discutir las emociones, historias o relatos que
podrian crear desde las imégenes.

-Crea: Cada estudiante elabora un disefio de tefiido
por amarras que sirva como inspiracién para escribir
un cuento.

-Comunica: Compilar los cuentos y disefios en un
libro colectivo y organizar una lectura publica para la
comunidad escolar.

-Motivate: Analizar cémo diferentes culturas utilizan
patrones fextiles en sus narrativas y simbolismos.
-Investiga: : Estudiar la técnica del tefiido por reserva
y su historia, reflexionando sobre cémo los pafrones
pueden contar historias y sobre sus culturas.

-Crea: Disefiar patrones de fefiido por amarres, que
representen elementos clave de una narrativa original
escrita por cada estudiante.

-Comunica: Organizar una exposicion donde se
muestren las felas tefiidas junto a fragmentos de

las narrativas, permitiendo a la comunidad escolar
interactuar con ambas formas de expresion.
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4.3 Tefido por reserva + Historiq,
Geografia y Ciencias Sociales

A modo de ejemplo, te proponemos que puedas realizar un ABP+A en

forno a la investigacion de hitos histéricos y que el estudiantado pueda crear
representaciones teatrales de los eventos histéricos investigados con textiles
tefiidos como parte de la escenografia y vestuario.

5Qué Obijefivos de Aprendizaje (OA) y Obijetivos de Aprendizaje Transver-
sales (OAT) podemos utilizar para este proyecto de ABP+A, en el ambito de
Historia, Geografia y Ciencias Sociales?

Fuente:

Mineduc. (2020). Priorizacién Curricular Covid-19 Educacién Parvularia Sala Cuna, Nivel Medio
y Nivel Transicién. Ministerio de Educacion.

Mineduc. (2023). Actualizacién de la Priorizacién Curricular para la Reactivacion Integral de
Aprendizajes. Historia, Geografia y Ciencias Sociales. Ministerio de Educacién.

Nivel Educativo

Educacién
parvularia

12a 6°
Bdsico

7°alV
Medio

Obijetivos de

Aprendizaje (OA)

Nucleo
Comprensién
del Entorno
Social:
Reconocer

y valorar
caracteristicas,
tradiciones e
historia de su
comunidad.

Reconocer

y describir
aspectos
relevantes

de culturas y
civilizaciones
anfiguas,
incluyendo sus
expresiones
artisticas.

Analizar
procesos
histéricos y su
influencia en
las expresiones
culturales y
artisticas de la
sociedad.

Objetivos de
Aprendizaje
Transversales (OAT)
Desarrollar
sentido de
pertenencia y
valoracién de
la diversidad

cultural.

Valorar la
diversidad
cultural y el
patrimonio
histérico.

Fomentar el
pensamiento
critico y la
comprension
de la evolucién
cultural a lo
largo del
tiempo.

Actividades sugeridas por las etapas
de ABP+A con método Colorearte

-Motivate: Relatos sobre como las culturas
antiguas utilizaban textiles para representar su
historia.

-Investiga: Exploracién de fexfiles tradicionales y
su significado en distintas culturas.

-Crea: Crear disefios de patrones fexfiles de la
técnica de tefiido por reservas, inspirados en una
civilizacién especffica.

-Comunica: Presentacion de los textiles y
civilizaciones investigadas en la comunidad
educativa.

-Motivate: Presentar relatos y dramatizaciones de
eventos histéricos, destacando la importancia del
vestuario y la escenografia.

-Investiga: Estudiar las vestimentas y textiles de la
cultura o periodo histérico seleccionado.

-Crea: : Utilizar la técnica del tefiido por amarres
para disefiar y crear piezas de vestuario o
elementos de escenografia que reflejen la estética
de la época estudiada.

-Comunica: Realizar una representacién teatral
infegrando las creaciones fexiles, invitando a

la comunidad educativa a apreciar el trabajo
realizado.

-Motivate: Andlisis de textiles histéricos, su
trayectoria y su funcién cultural.

-Investiga: Investigacién sobre el impacto del
textil en diversas culturas.

-Crea: Disefio de patrones textiles con la técnica
de tefido por reserva, inspirados en elementos
histéricos y culturales.

-Comunica: Presentacion de los trabajos a la
comunidad escolar y discusién sobre su contexto
histérico, social y cultural.



4.4 Tehido por reservas + Matemdtica

A modo de ejemplo, te proponemos que puedas realizar un ABP+A en
forno a la importancia de la geometria en la historia y el arte y analizar las
diversas formas geométricas, para luego avanzar en la creacion de patro-
nes geométricos utilizando la técnica de tefiido por amarres.

5Qué Objetivos de Aprendizaje (OA) y Obijetivos de Aprendizaije Transver-
sales (OAT) podemos utilizar para este proyecto de ABP+A, en el ambito de
Matemdticas®

Fuente:

Mineduc. (2018). Bases Curriculares par Educacién Parvularia. Ministerio de Educacion.
Mineduc. (2023). Actualizacién de la Priorizacién Curricular para la Reactivacién Integral
de Aprendizajes. Matemdticas. Ministerio de Educacién.

Nivel

Educativo

Educacién
parvularia

120 62

Bésico

7%alV
Medio

El Método Colorearte y Aprendizaje Basados en Proyectos Avrtisticos

Objetivos de
Aprendizaje (OA)

Nicleo
Pensamiento
Matemdtico:
Reconocery
crear patrones

y secuencias
utilizando formas
y colores.

Reconocery
describir patrones
geométricos en
la naturaleza

y el enforno
consfruido.

Andlizar y aplicar
conceptos

de simetriq,
proporcion y
secuencias en

la consfruccion
de patrones
matemdticos.

Obijetivos de
Aprendizaje
Transversales (OAT)

Fomentar el
pensamiento
l6gico y la
creatividad en
la resolucién de
problemas.

Fomentar el
pensamiento
l6gico y la
creatividad en
la resolucion
de problemas
matemdticos.

Promover el
razonamienfo
matemadtico y
su aplicacion
en contextos
arfisticos y
cientificos.

Actividades sugeridas por las etapas
de ABP+A con método Colorearte

-Motivate: Observacién de patrones
geométricos en la naturaleza.

-Investiga: Identificar y explorar las formas
geométricas en la naturaleza.

-Crea: Crear disefios geométricos con la
técnica de tefiido por amarres, para imitar la
geometria en la naturaleza.

-Comunica: Exposicién de los patrones
creados y las formas geométricas aprendidas.

-Motivate: Observar pafrones geométricos en
la naturaleza y en el arte.

-Investiga: Identificar y analizar simetrias,
proporciones y repeficiones en diferentes
pafrones textiles.

-Crea: Aplicacién de la técnica de tefiido por
reservas para experimentar con pliegues y
simetrias matemadticas.

-Comunica: Exposicién y andlisis matemdtico
de los patrones creados.

-Motivate: Explorar cémo las matemdticas
estan presentes en el disefio texiil y el arte.
-Investiga: Analizar patrones geométricos en
textiles de diferentes culturas y su relacién con
la matematica.

-Crea: Disefiar patrones fextiles con la
técnica de tefido por reservas, aplicando
conceptos de fractales, simetria y secuencias
matemdticas.

-Comunica: Presentacién de los trabajos
con la comunidad educativa, destacando

su vinculo con los conceptos matemdticos
frabajados.
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Apoyo Docente para el Desarrollo de Proyectos Interdisciplinarios con Foco Artistico

Este capitulo contiene un conjunto de fichas de apoyo docente disefiadas
para orientar el desarrollo de proyectos interdisciplinarios con foco artistico
en distintos niveles educativos. Estas fichas se desarrollaron con el objetivo
de ser una herramienta préctica y de fécil uso para los educadores y
docentes que lideren este tipo de proyectos.

Cada ficha entrega una gufa practica para acompaiiar a las y los docentes
en la planificacién, implementacién, registro y cierre del proceso creativo,
considerando las caracteristicas propias de cada etapa escolar.

A través de estas orientaciones, se busca facilitar experiencias significativas
donde nifias, nifios y jovenes puedan investigar, crear, comunicar y
reflexionar colectivamente en torno al tema anual de Colorearte.

1.- Ficha para Educacién Parvularia y Preescolar
2.- Ficha para 1°, 2°, 3° y 4° bésico

3.- Ficha para 5°, 6°, 7° y 8° bdsico

4.- Ficha para Ensefianza media

:

Imagen 46



Apoyo Docente para el Desarrollo de Proyectos Interdisciplinarios con Foco Artistico

1.- Educacién Parvularia y
Preescolar

Evidencias sugeridas durante todo

Foco pedagédgico de la ficha el proyecto
Esta ficha orienta experiencias de aprendizaje inferdisciplinarias, colectivas - Bitdcora docente.
y con foco artistico para nifias y nifios desde Medio Menor hasta Kinder -~ Registro fotografico del proceso completo: conocimientos
(de 2 a 6 afios), considerando distintos niveles de desarrollo, autonomia, orevios, nuevos descubrimientos, resultados, efc..
lenguaie, exploracion, juego, investigacién y participacion. - Producciones individuales y colectivas.
El propdsito es acompaiiar un proceso donde nifias y nifios puedan activar ~ Registro audiovisual breve.
sus conocimientos previos, observar, preguntar, explorar, investigar, crear, - Reflexién docente final (qué fue lo logrado, lo mas
comunicar y reflexionar a través del lenguaije artistico el color, los materiales, desafiante, el aporte a su labor, qué mejorardn en un futuro
el entorno y la creacion colectiva. oroyecto, efc..
- Observaciones sobre participacién, autonomia,
Antes de comenzar colaboracién y comunicacion .
- Bitacora de las y los estudiantes, con foco en el registro
Revisar el tema Colorearte del afio. Formularlo como una pregunta de sus reflexiones sobre sus propios procesos creativos
desafiante y definir como acercarlo al nivel del grupo. (metacognicion)

Disefar una secuencia de actividades coherente y afractiva de todo el
proceso, que permita desarrollar los objetivos de aprendizaje con el
tema de Colorearte del afio.

Preparar materiales seguros, manipulables y adecuados para la edad.
Organizar espacios que permitan explorar, moverse, observar, conversar
y crear.

Definir como registraré el proceso: fotografias, videos breves, bitdcora
docente, efc.

Identificar posibles vinculos con familias, comunidad, entorno, patio, sala,
barrio, efc.

Disedar instrumentos de evaluacion que permitan recoger evidencias del
proceso, coherentes con los objetivos y temdtica planteada.
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Apoyo Docente para el Desarrollo de Proyectos Interdisciplinarios con Foco Artistico

1. Motivate: Despertar
la curiosidad y activar
conocimientos previos

Checklist de implementacién

N

N

Indagué qué saben, imaginan, han visto o vivido nifias y nifios respecto al
tema.

Presenté el tema como una pregunta, una aventura, mediante imagenes,
objetos, cuentos, canciones, telas, colores, materiales, obras, sonidos o
elementos del entorno.

Me aseguré de que todos los nifios y nifias comprendan y se involucren
con el desaffo propuesto.

Organicé una experiencia breve de observacién, juego o exploracion
sensorial.

Identifiqué infereses comunes para orientar la investigacion y creacién
posterior.

Registré el inicio del proceso mediante fotografias y/o videos y notas en
la bit¢cora docente.

Preguntas mediadoras sugeridas

5Qué sabemos sobre este tema?
5Dénde lo hemos visto antes?

5Qué nos recuerda?

2Qué vemos y sentimos?

5Qué nos gustaria descubrir o probar?

Imagen 47

Sefales de avance

- El grupo muestra curiosidad, atencién o deseo de explorar.
- El grupo muestra signos de entusiasmo con el desafio Col-
orearte, se involucra.

- Aparecen conocimientos previos, experiencias o asocia-
ciones vinculadas al fema.

- Nifas y niflos expresan preguntas, palabras, gestos, emo-
ciones o preferencias.

- Se identifican colores, formas, objetos o materiales que lla-
man la atencién del grupo.




2. Investiga: Conocer, explorary
comprender la temética

Checklist de implementacién

N

Retomé los conocimientos previos recogidos en la etapa Motivate y los
usé como punto de partida para investigar.

Incentivé a las y los estudiantes a plantear muchas preguntas a partir del
desafio Colorearte.

Organicé con los nifios y nifias experiencias para que pudieran
conocer mejor la temdtica (Ejemplos: observacién directa, salida al
patio o enforno, exploracién de objetos reales, imégenes, videos breves,
cuentos, canciones o participacién de familias).

Seleccioné informacion comprensible para el grupo y la presenté
mediante recursos visuales, sensoriales, corporales o narrativos.

Introduje los conceptos de color, tefiido textil y Land Art a través de
actividades concretas como pintar y mezclar colores, mostrar telas
tefidas y los materiales que usaremos, mostrar imagenes sobre
intervenciones artisticas en el paisaje, efc.

Promovi una reflexion con el grupo sobre cémo comunicar lo aprendido
haciendo una instalacién artistica en el paisaje.

Promovi la observacion de caracteristicas relevantes del tema: color,
forma, tamafio, textura, olor, sonido, movimiento, cambios, ciclos o
relaciones con ofros elementos, ademds de referentes visuales o artisticos
relacionados a la temdtica.

Registré los hallazgos mediante fotografias de las producciones de las
nifias y nifos, sus dibujos, frases de las y los nifios, y anotaciones en la
bitdcora docente.

Organicé junto al grupo una sintesis simple de lo aprendido: “lo que
vimos”, “lo que aprendimos”, “lo que nos sorprendid” y “lo que queremos
representar”.
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Preguntas mediadoras sugeridas

5Coémo podemos conocer mds sobre el tema?

5Qué descubrimos sobre este tema?

5Qué sabemos ahora que antes no sabiamos?

5Coémo podemos mostrar a los demds lo que sabemos del tema?
5Qué colores, formas o texturas aparecen?

- 3Qué nos contaron las familias o la comunidad?.

Senales de avance

- Nifias y niflos hacen preguntas pertinentes para aprender
mds sobre el fema.

- Nifias y nifilos reconocen caracteristicas concretas de la
femdtica.

- El grupo puede nombrar, sefialar, representar o describir
algunos descubrimientos.

- Aparecen nuevas palabras, preguntas o asociaciones rela-

cionadas con el tema.

- Aparecen ideas claras de lo que quieren comunicar visual-
mente sobre el fema.

- Aparecen ideas simples que pueden orientar la creacién
colectiva: colores, formas, texturas, patrones, simbolos o materi-
ales.

- El grupo cuenta con hallazgos suficientes para pasar a la
efapa Crea con una intencién més clara.
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3. Crea: Experimentar y construir
una obra colectiva

Checklist de implementacién Preguntas mediadoras sugeridas

[ Ensefié a los nifios y nifias de forma simple el tefiido textil. - 3Dénde podemos realizar nuestra intervencién artistica? zen qué parte
Permit la exploracion libre antes de buscar un resultado final. del establecimiento o del enforno qué queremos mostrar de lo que

] Promovi reflexiones orientadas a que nifios y nifias fomaran decisiones descubrimos?

sobre qué comunicar en base a argumentos dados por ellos. - 3Qué color nos ayuda a contar esta idea?
1 Convoque a las familias para involucrarse en el proyecto y aprender la - 3Dénde podemos instalar nuestra obra artistica? 5A quién se la queremos
técnica. mostrare
] Retomé los hallazgos de la etapa Investiga para orientar la eleccion - 3Qué forma o textura aparece en lo que investigamos?
de colores, formas, texturas, patrones o materiales para la intervencion - g@ué parte hiciste 102
arfistica final. - 5Como se ve cuando lo juntamos?
1 Identificamos (segun los aprendizajes, intereses, habilidades y - 3Qué fue lo que mdas nos gustd? 3Qué fue lo que mdés nos costéd?

materialidades disponibles) cudl seria nuestra intervencién artistica fextil
y qué quiere comunicar.

L) Promovi decisiones simples: elegir color, material, lugar de intervencion,
efc.

[J Acompaii¢ el montaje para que el grupo reconociera su aporte en la

Senales de avance

obra final. - El grupo experimenta sin temor al error.

[ Fotografié la infervencion artistica final para retratar el resultado del

trabajo colaborativo.
Promovi una reflexién sobre lo realizado.

- Cada nifia o nifio participa en alguna parte del proceso.

- las producciones individuales o grupales se integran en una
obra comun.

- La creacién evidencia exploracién de color, textura, forma,
materialidad o espacio.

- Se observan momentos de colaboracion, espera, imitacion o
ayuda

- la obra recoge de algin modo los descubrimientos realiza-
dos en la etapa Investiga.

- Nifios y nifias pueden explicar sus decisiones.
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4. Comunica: Mostrar, contar 'y
compartir

Checklist de implementacién Preguntas mediadoras sugeridas
[ Revisamos los resultados de las fotografias y decidimos en conjunto la - 5Qué hicimos?
obra final. - 5Qué descubrimos y aprendimos sobre el tema?
] Organicé un momento para observar la obra terminada o el proceso - 5Qué descubrimos sobre el trabajo con ofros?
realizado. - 3Qué fue lo que mas te gusto?
1 Invité a nifias y niflos a contar o mostrar qué hicieron. - 3Qué le contarias a tu familia?
] Seleccioné evidencias que muestran el proceso, no solo el resultado - 5Como nos sentimos al ver la obra?
final.
[1 Comparti registros con familias, comunidad educativa o equipo
pedagdgico.

[1 Organicé una instancia de visibilizacién del trabajo realizado (acto,
exposicion artistica, reunién de apoderados, entre ofros) donde nifios y
nifias pudieron explicar su proyecto..

[J Comparti con el equipo de Fundacién Colorearte los registros
audiovisuales finales del proyecto (en caso de realizar el proyecto fuera
del marco de las actividades de Fundacién Colorearte, omitir este paso).

1 Cerré la experiencia reflexionando sobre lo vivido (lo que mds me gustd,

Senales de avance

- Nifias y nifios reconocen acciones realizadas durante el
lo que aprendi, efc) proceso.
] Cerré la experiencia celebrando la participacion y los aprendizaijes. - Explican sus decisiones (por qué hicieron esto u lo ofro)
- Pueden nombrar, sefialar o representar momentos significati-
VOs.
- Identifican la obra como una creacion colectiva.
- Comunican algunos descubrimientos relacionados con la
femdtica.
- las familias o la comunidad acceden a registros del proceso.
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Reflexiona: Observar, registrar y
ajustar durante todo el proceso

Checklist transversal

] Realicé pausas breves para mirar, conversar, nombrar o volver sobre lo
vivido.

] Observé como nifias y nifios exploraron, participaron, colaboraron,
investigaron, crearon y se expresaron.

] Registré frases, gestos, preguntas, descubrimientos, preferencios,
repeticiones y cambios durante el proceso.

] Comparé los conocimientos iniciales con los descubrimientos logrados
durante la experiencia.

Cierre docente de la experiencia

- Conocimientos previos observados en el grupo:

- Preguntas o intereses que surgieron:

- Descubrimientos relevantes sobre la temdtica:

- Nuevas palabras, ideas o relaciones que aparecieron:

- Materiales, objetos, imagenes, relatos o experiencias que ayudaron a
investigar:

- Materiales o técnicas que generaron mayor exploracion arfistica:

- Formas de participacion observadas:

- Aprendizajes o avances identificados:

- Apoyos o ajustes realizados durante el proceso:

- Ajustes para una proéxima experiencia:

Imagen 48

Sintesis final del proyecto con nifas y nifios

Nuestro tema fue:
Nuestra pregunta o desafio fue:
Lo que exploramos e investigamos:
lo que descubrimos:
la idea md&s importante que quisimos mostrar fue:
Lo que creamos juntos fue:
Lo que quisimos contar o mostrar con nuestra obra fue:
Coémo usamos los colores, las telas, el tefiido o los materiales:
Donde instalamos nuestra obra y por qué elegimos ese lugar:
lo que aprendimos trabajando juntos:
- Lo que sentimos al ver nuestra obra terminada:
- Lo que le contarfamos a nuestras familias, a ofros cursos o @
ofras personas:
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2.- Fichade 1° a 4° bdsico

Foco pedagédgico de la ficha

Esta ficha orienta experiencias de aprendizaje interdisciplinarias, colectivas [ Preparar acuerdos bésicos de escucha, cuidado de materiales,

y artisticas para estudiantes de 1° a 4° bdsico, considerando distintos colaboracion, turnos y respeto por las ideas, definiendo roles y formas
niveles de autonomia, expresion oral, lectura, escritura inicial, exploracion, de trabajo individual, en parejas, grupos pequefios o curso completo.
investigacion guiada y trabajo colaborativo. [ Disefiar instrumentos de evaluacion, autoevaluacion y evaluacion entre
El propdsito es acompafiar un proceso donde nifias y nifios activen pares que permitan recoger evidencias del proceso de forma coherente
conocimientos previos, observen, pregunten, investiguen, experimenten, con los objetivos y la temdtica.

creen, comuniquen y reflexionen a través del arte, el color, los materiales, el
entorno y la creacién colectiva.

Antes de comenzar Evidencias sugeridas durante todo
el proyecto

] Revisar el tema Colorearte del afio y acercarlo al nivel del curso,
identificando vinculos con otras asignaturas, objetivos de aprendizaie,
habilidades transversales y aportes de cada drea a la pregunta
desafiante.

] Disefiar una secuencia coherente con el tema, infegrando obijetivos de
aprendizaje y una close de lanzamiento con imagenes, objetos, obras,
videos, preguntas, materiales o experiencias cercanas.

(1 Definir cémo se registrard el proceso, puede ser mediante bitécora
docente, esquemas, palabras clave, fotografias, registros audiovisuales,

- Bitdcora docente y bitdcora de estudiantes centrada en
reflexiones sobre sus procesos de aprendizaje y creativos.

- Registro de conocimientos previos, nuevos descubrimientos,
dibujos, palabras clave o registros simples de investigacion.

- Fotografias, registros audiovisuales breves, producciones
individuales y colectivas.

- Pautas de autoevaluacion y evaluacion entre pares, y
reflexion final del curso.

dibujos u ofros recursos visuales.
- Fotografia de la intervencién final.

[1 Organizar tiempos breves y progresivos para conversar, observar,
investigar, experimentar y crear, considerando apoyos para estudiantes
que requieran mdés mediacién, tiempo o formas alternativas de
participacion.
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1. Motivate: activar curiosidad y
conocimientos previos

Se abre una entrada significativa al tema, conectando al curso con
conocimientos previos, experiencias, emociones y preguntas para despertar
motivacion por investigar y crear.

Checklist de implementacién

L1 Indagar qué saben, imaginan, han escuchado, visto o vivido las y los
estudiantes respecto del tema, usando expresién oral, dibujos, gestos,
ejemplos o recuerdos.

[J Registrar conocimientos previos, ideas, palabras, dibujos, preguntas,
asociaciones iniciales o posibles confusiones.

] Presentar la pregunta desafiante del tema Colorearte en una clase
especial con recursos atractivos, explicando objetivos y criterios de
evaluacion.

] Ordenar primeras ideas mediante conversacion, lluvia de ideas, mapa
visual o dindmica breve, identificando intereses comunes y preguntas
significativas.

(] Formular junto al curso una manera inicial de responder al desafio y
explicar el recorrido: investigar, crear, comunicar y reflexionar.

] Acordar reglas y roles para el trabajo colaborativo, registrando el inicio
mediante evidencias escritas, visuales o audiovisuales.

Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué sabemos sobre este tema?

- 5Qué nos llama la atencién del desafio y qué nos gustaria descubrir?

- sPor qué puede ser importante para nosotros@

- 5Cémo podemos trabaijar juntos y saber si avanzamos bien?

- 5Coémo se relaciona con nuestra escuela, familia, barrio o naturaleza?

- 5Coémo podriamos representarlo con colores, telas, formas, texturas o
materiales?

Senales de avance

- El curso expresa conocimientos previos, experiencias, pre-
guntas, intereses, emociones o asociaciones significativas.

- Se reconoce un foco inicial para investigar y crear, con curio-
sidad y disposicion a participar.

- lasy los estudiantes comprenden que antes de crear investi-
gardn el tema.

- El grupo crea reglas de participacion, define roles y el do-
cente cuenta con evidencias iniciales para orientar la siguiente
etapa.




2. Investiga: observar, preguntar
y descubrir

Se refoman las ideas iniciales para observar, preguntar y descubrir,
utilizando fuentes comprensibles y registros simples que ayuden a
fransformar lo investigado en una creacién.

Checklist de implementacién

] Retomar los conocimientos previos de la etapa Motivate como punto de

partida e incentivar muchas preguntas a partir del desaffo Colorearte.

[1 Conectar el desaffo con una o mds asignaturas y seleccionar fuentes
comprensibles: imagenes, libros, videos, objetos, obras, elementos
naturales, relatos familiares o experiencias del entorno.

[J Pedir aportes a las familias cuando corresponda (relatos, elementos,
opiniones, etc.).

[J Dar tiempo suficiente, realizando pausas para evaluar avances: qué
fenemos y qué falta.

L) Organizar actividades para observar, comparar, conversar, dibujar,
registrar palabras clave o construir mapas visuales simples.

[ Infroducir el color como forma de expresar ideas, emociones,
sensaciones 0 mensajes,

] Introducir el tefido textil con ejemplos de amarras, manchas, patrones,
telas e intervenciones artisticas.

[ Registrar hallazgos en forma escrita, visual o audiovisual y refomarlos
antes de crear, identificando colores, formas, texturas, simbolos o
materiales posibles.
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Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué descubrimos sobre este tema?

- 5Qué sabemos ahora que antes no sabiamos?

- 5Qué palabra o idea nueva aprendimos?

- 5Qué colores, formas o texturas se relacionan con el tema?

- 5Cémo podemos mostrar a los demds lo que sabemos?

- 5Coémo transformamos lo investigado en una creacién con telas, colores o
materiales?

Senales de avance

- las y los estudiantes registran descubrimientos con apoyo do-
cente y reconocen ideas y aprendizajes principales del fema.

- Sugieren ideas para mostrar lo descubierto y lo relacionan
con colores, formas, texturas, materiales o simbolos.

- El curso identifica referentes visuales o artisticos que pueden
inspirar la creacion.

- El grupo cuenta con hallazgos suficientes para iniciar Crea
con una intencién mas clara.
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3. Crea: experimentar y construir
una obra colectiva

Se usan los hallazgos de la investigacién para experimentar con técnicas,
colores y materiales, construir producciones individuales o grupales e
integrarlas en una obra colectiva.

Checklist de implementacién

[] Retomar los hallazgos de la etapa Investiga para orientar la eleccion de
colores, formas, texturas, patrones, materiales o ideas centrales.

] Presentar de manera simple la técnica de tefiido textil, mostrando como
tefiir telas con anilinas o tintes naturales y distintos tipos de amarres para
lograr disefios variados.

] Proponer pruebas pequefias antes de la obra final y permitir el ensayo y
error como parte del proceso creativo.

] Orientar la eleccion de colores, formas y materiales segun lo investigado
y lo que el curso quiere comunicar.

1 Organizar una lluvia de ideas para la infervencion colectiva.

] Promover decisiones simples: qué expresar, qué colores usar, qué

materiales se necesitan, donde montar la obra y cémo participard cada

estudiante.

Acomparniar la creacion individual o grupal.

Montar la obra en un espacio visible, pertinente y significativo.

Fotografiar la intervencion final y registrar opiniones y reflexiones de las y

los estudiantes.

OO

Preguntas mediadoras sugeridas

- 3Qué queremos expresar con nuesfra creacion?

- 5Qué descubrimiento queremos mostrar?

- 5Cémo podemos unir nuestras creaciones?

- 3Dénde se verd mejor nuestra obra?

- 5Qué queremos que ofras personas comprendan al verla?

- 5Qué fue lo que mds nos gustd y qué fue lo que mdas nos costé?

Senales de avance

- las y los estudiantes experimentan con técnicas, colores y
materiales, vinculando decisiones creativas con el tema investi-
gado.

- Cada estudiante participa en alguna parte del proceso y las
producciones se infegran en una obra colectiva.

- La creacién evidencia exploracién de color, textura, forma,
materialidad o espacio.

- La obra recoge descubrimientos de Investiga y es coherente
con el desafio planteado.




4. Comunica: mostrar, contar y
compartir

Se organiza una instancia para observar la obra terminada, reconstruir el
proceso y compartir aprendizajes, decisiones y registros con ofros.

Checklist de implementacién

[J Observar la obra terminada y recordar el proceso vivido: qué
investigamos, qué descubrimos, qué creamos y qué quisimos comunicar.

[ Seleccionar fotografias, dibujos, palabras clave o frases que representen
el proceso y no solo el resultado final.

[ Invitar a explicar partes de la obra mediante palabras, dibujos, gestos,
relatos breves o presentacion oral.

] Revisar fotografias de la intervencion final y escoger la imagen que mejor
comunica su sentido.

] Organizar una instancia de visibilizacion: exposicion, acto, muestra en
sala, feria, reunién de apoderados o presentacién a otro curso.

[J Compartir registros con familias, comunidad educativa o equipo
pedagdgico y preparar el envio a Fundacion Colorearte, si corresponde.

] Cerrar celebrando la participacion, la investigacion, la creacion y los
aprendizajes del curso.
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Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué hicimos primero, después y al final?

- 5Qué descubrimos y qué aprendimos sobre el tema?

- 5Qué quisimos comunicar con nuestra obra?

- 5Qué parte hiciste 10 o tu grupo?

- 5Qué fue dificil o entretenido?

- 5Qué le contariamos a nuestras familias u ofros cursos?
- 5Qué fotografia muestra mejor nuestra obra final?

Senales de avance

- Cada esfudiante puede relatar el proceso de manera simple
y ordenada.

- las y los estudiantes reconocen aprendizajes, desafios y
descubrimientos, y explican algunas decisiones de color, forma,
material o espacio.

- Identifican la obra como creacién colectiva y respuesta con-
textualizada al desafio.

- la presentacién comunica proceso y resultado, y las familias
o comunidad educativa acceden a registros.
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Reflexiona: Observar, registrar y
ajustar durante todo el proceso

: 'I.-T__ T—
i

Checklist transversal

l
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] Realicé pausas breves al cierre de cada etapa para conversar, observar

4

i
|
\

y reconocer aprendizajes.
(1 Ayudé a identificar logros, dificultades, soluciones y descubrimientos.
Promovi la escucha, la colaboracién y la valoracion de los aportes de

ofros.

[ Registré frases, preguntas, palabras clave, dibujos, acuerdos, cambios e
ideas importantes del curso.

] Comparé conocimientos previos iniciales con descubrimientos logrados
durante la experiencia.

[ Usé la reflexién para ajustar actividades, tiempos, materiales o formas de
participacion.

Cierre docente de la experiencia

- Conocimientos previos observados en el curso:

- Preguntas o intereses que surgieron:

- Descubrimientos relevantes sobre la temdtica:

- Nuevas palabras, ideas o relaciones que aparecieron:

- Materiales, objetos, imagenes, relatos o experiencias que ayudaron a
investigar:

- Materiales o técnicas que generaron mayor exploracion arfistica:

- Formas de participacion observadas:

- Aprendizajes o avances identificados:

- Apoyos o ajustes realizados durante el proceso:

- Ajustes para una proéxima experiencia:

Imagen 49



3.- Ficha de 5° a 8° bésico

Foco pedagédgico de la ficha

Esta ficha orienta experiencias de aprendizaje inferdisciplinarias, colectivas

y artisticas para estudiantes de 5° a 8° bdasico, considerando mayor
capacidad de organizacién, investigacién guiada, andlisis de informacion,
frabajo por equipos, toma de decisiones y comunicacién del proceso.

El propdsito es acompaiiar un proceso donde las y los estudiantes

activen conocimientos previos, formulen preguntas, investiguen, analicen
informacién, experimenten técnicamente, creen una intervencion colectiva,
comuniquen aprendizajes y reflexionen sobre sus decisiones.

Antes de comenzar

[ Revisar el tema Colorearte del afio y reformularlo como un desafio
significativo, afractivo y cercano a las y los estudiantes.

[] Identificar conexiones con comunidad, territorio, naturaleza, culturg,
patrimonio o problemdticas cercanas, junto con vinculos con ofras
asignaturas, objetivos de aprendizaje y habilidades transversales.

1 Definir conceptos, preguntas o problemdticas que puedan abrir una
investigacién significativa para el nivel.

] Disefiar una clase de lanzamiento con imagenes, noticias, datos,
videos, objetos, preguntas o experiencias del enforno, y una secuencia
de actividades por etapa coherente con el tema y los objetivos de
aprendizaje.

[ Definir qué tipo de registros docentes y estudiantiles se usardn como
bitdcoras, fotografias, videos, pautas de autoevaluacién, reflexion en
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equipos y ofras evidencias.

1 Disefiar instrumentos de evaluacion, autoevaluacion y evaluacion entre

pares que permitan mejorar durante el proceso.

(] Organizar equipos, roles, responsabilidades, reglas de participacion

respetuosa, escucha activa, cumplimiento de acuerdos, cuidado de
materiales y corresponsabilidad.

1 Definir cémo recoger evidencias iniciales para orientar la investigacién

posterior.

Evidencias sugeridas durante todo
el proyecto

- Bitacora docente y bitdcora individual o grupal de
estudiantes, con foco en metacognicion.

- Registro de conocimientos previos, fuentes consultadas,
esquemas, mapas conceptuales o sintesis de hallazgos.

- Sintesis de exploracion de técnicas de tefiido y
planificacién de la intervencién interdisciplinaria-artistica.

- Fotografias y videos del proceso, montaje, fotografia final,
pautas de autoevaluacién/evaluacién entre pares y reflexion
individual y grupal.
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1. Motivate: activar conocimientos
previos y construir un desafio

82

comun

Se abre una conversacion significativa para conectar al curso con

conocimienfos previos, experiencias, emociones y preguntas, mofivando una

respuesta original y colaborativa a la problematica interdisciplinaria.

Checklist de implementacién

Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué nos parece el desafio Colorearte y por qué es importante para
nuestra comunidad?

- 5Qué sabemos del tema propuesto?

- 5Qué experiencias personales o comunitarias se relacionan con esta
femdtica?

[ Indagar qué saben las y los estudiantes sobre el tema mediante - 3Dénde aparece en la vida cotidiana, escuela, barrio o territorio?
recuerdos, experiencias, dibujos, gestos u ofras instancias. - 5Qué preguntas nos despierta y qué informacién necesitamos?
[ Registrar ideas, preguntas, asociaciones, hipdtesis iniciales, dudas, - 5Qué asignaturas pueden apoyarnos?
fensiones o confusiones. - 3Como podria el arte comunicar una mirada sobre esta temdtica?
[ Presentar la pregunta desafiante del tema Colorearte en una clase - 3Como podemos organizarnos para trabajar colaborativamente?
especial con imégenes, objetos, noticias, datos, testimonios, videos o
experiencias del entorno.
] Explicar obijetivos, criterios de evaluacion y ordenar primeras ideas
mediante conversacion, lluvia de ideas, mapa visual o dindmica breve. Sefiales de avance
[1 Promover que el curso identifique la relevancia del tema, intereses
comunes, subtemas y lineas iniciales de investigacion. - El curso activa conocimientos previos, reconoce vacios de
[ Acompaiiar la formulacién de preguntas, organizar equipos, definir roles informacion y formula preguntas investigables, subtemas o
y registrar reglas de colaboracion. desafios.
[ Realizar dindmicas de cohesién e interdependencia positiva, considerar - Lasy los estudiantes identifican la relevancia del tema'y sus

apoyos para estudiantes que requieran mds tiempo o mediacion,
explicar las efapas y registrar el inicio del proceso.

conexiones con contexto, comunidad, territorio, naturaleza o
cultura.

- El grupo comprende que debe investigar antes de crear.

- Existen primeros acuerdos de organizacion, roles, registros y
una pregunta guia o desafio inicial.




2. Investiga: observar, preguntar,
descubrir y organizar hallazgos

Se profundiza el desafio inicial mediante preguntas, fuentes diversas,
organizacién de informacién y vinculos entre investigacion, color, técnica,
materialidad y posibles decisiones creativas.

Checklist de implementacién

[] Refomar la pregunta guia o desafio inicial y los conocimientos previos como
punto de partida.

1 Incentivar muchas preguntas, promoviendo conexiones con asignaturas o dreas
pertinentes.

(] Sugerir fuentes diversas: textos, imégenes, videos, entrevistas, obras de arte,
observacion del entorno, experimentos, saberes locales o experiencias
comunitarias.

L] Guiar entrevisfas, hipotesis para experimentos, comprensidn lectora,
observacion de obras o del enforno y organizacion de hallazgos en mapas,

esquemas, bitdcoras, cuadros, dibujos, palabras clave o presentaciones simples.

] Usar pautas y pausas para evaluar avances de investigacion y colaboracion
mediante autoevaluacién y evaluacion entre pares.

[ Infroducir el color como recurso expresivo, simbdlico y comunicativo; presentar
la técnica del tefiido textil por reservas, referentes del Land Art e infervenciones
artisticas en el paisaje.

(] Orientar la relacion entre hallozgos y decisiones creativas: colores, formas,
simbolos, patrones, materiales, ubicacion o mensaje.

[J Refomar aprendizajes centrales antes de crear, identificando ideas claves para
la obra colectiva.

Apoyo Docente para el Desarrollo de Proyectos Interdisciplinarios con Foco Artistico

Preguntas mediadoras sugeridas

- sQué ideas aportan a comprender la problemdtica de nuestra pregunta guio®

- sQué hallazgos son més importantes para el proyecto?

- 3Qué conexiones enconframos entre asignaturase

- 5Qué colores, formas, simbolos o materiales se relacionan con lo investigado?

- 5Qué referentes de arte fexiil, tefiido o intervencién en el paisaje pueden
inspirarnose

- 5Cémo transformamos esta invesfigacién en una obra colectiva?

- sQué queremos comunicar y a quiénes va dirigido?

Sefales de avance

- las y los estudiantes comprenden e investigan la problemati-
ca, consultando y organizando informaciéon desde mds de una
fuente.

- Reconocen ideas principales, datos, referentes o conceptos
relevantes y relaciones con asignaturas o experiencias del
entorno.

- Identifican posibilidades expresivas del color, tefiido textil e
intervencion del espacio.

- Vinculan la investigacién con decisiones creativas y cuentan
con hallazgos suficientes para pasar a la etapa Crea.
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3. Crea: experimentar, decidir
y producir una intervencién
colectiva

Se refoman los hallozgos para experimentar técnicamente, tomar decisiones
visuales, planificar una infervencién colectiva coherente con la investigacion
y realizarla.

Checklist de implementacién

] Retomar hallozgos de la etapa Investiga y seleccionar ideas, conceptos,
simbolos, colores, patrones o materiales para la obra.

L] Ensefiar la técnica de tefiido textil por reservas, mostrando cémo lograr
diferentes disefios y patrones a fravés de pliegues y amarres.

[] Proponer pruebas de color, tefiido, amarras, reservas, manchas, patrones
o texturas antes de la obra final, valorando ensayo y error.

[J Analizar resultados de las pruebas para decidir técnicas, colores o
materiales mdas adecuados.

1 Promover reflexion sobre los hallazgos y elaborar bocetos, disefios
simples o propuestas grupales.

] Seleccionar una propuesta colectiva que represente aprendizajes de la
investigacién y reflexionar dénde, cémo y por qué hacer la intervencion.

1 Planificar formato, lugar de montaje, escala, materiales, tareas y tiempos;
acompanar el tefiido de disefios textiles y organizar el montaje cuidando
entorno, clima, permisos y espacio.

[ Realizar la intervencion artistica segun lo planificado.

) Realizar pausas para mejorar el trabajo grupal, registrar el proceso y
fotografiar la intervencién final.

Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué queremos comunicar con nuestra obra?

- 5Qué hallazgos estardn presentes en la creacion?

- 3Por qué elegimos estos colores, formas, patrones o materiales?

- 5Qué ocurri6 al probar la técnica de tefido?

- 5Qué decisiones harén que la intervencion sea posible y clara?

- 5Cémo se relaciona con el espacio de montaje?

- 5Cémo organizaremos el frabajo para que todas y todos participen?
- 3Qué queremos que ofras personas observen, sientan o piensen?

Senales de avance

- las y los estudiantes experimentan antes de definir la obra
final y vinculan decisiones creativas con la investigacion.

- Los equipos justifican colores, formas, materiales, simbolos o
ubicacién, y organizan roles, tareas y tiempos.

- la obra colectiva integra aportes de los y las estudiantes.

- la intervencién evidencia exploracién técnica, colaboracion,
coherencia con el tema, registro del proceso y fotografia final.




4. Comunica: presentar
el proceso, la obra y los
aprendizajes

Se reconstruye el proceso completo para comunicar investigacién, creacion,
decisiones, monfaje y aprendizajes a una audiencia educativa o local.

Checklist de implementacién

[ Revisar el proceso completo: pregunta inicial, investigacion, creacion,
montaje y resultado final.

[ Seleccionar registros significativos: fotografias, bocetos, pruebas, frases,
hallazgos o videos breves.

[J Revisar fotografias de la intervencion final y elegir la imagen que mejor
comunica su sentido.

] Construir un relato simple y ordenado sobre lo investigado, creado y
aprendido.

] Promover que las y los estudiantes expliquen decisiones de la obra:
colores, formas, materiales, técnica, ubicacién o mensaije.

[J Organizar una presentacién ante ofros cursos, familias, comunidad
escolar o local.

[] Preparar registros para Fundacién Colorearte, si corresponde
Cerrar analizando parficipacién, colaboracion, investigacion, creacién y
aprendizajes, celebrando el proceso vivido.
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Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué investigamos y por qué era importante?

- 5Qué descubrimientos guiaron nuestra creacion?

- 5Qué quisimos comunicar con la obra?

- 5Qué decisiones fueron mas importantes?

- 5Qué dificultades enfrentamos y cémo las resolvimos?

- 5Qué queremos que ofras personas comprendan al ver la infervencion?
- 5Qué fotografia comunica mejor el sentido de la obra final2

Senales de avance

- El curso relata el proceso de forma ordenada y comunica
aprendizajes, decisiones y desafios.

- la presentacion muestra proceso y resultado final, explicando
relaciones entre desafio, investigacion, técnica, color, materiali-
dad y espacio.

- la comunidad educativa accede a registros del proceso y de
la obra final.

- El grupo reconoce el valor colectivo del trabajo realizado.

85




86
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Reflexiona: observar, revisar y
ajustar durante todo el proceso

Checklist transversal

Realicé pausas de reflexion en cada efapa.

Revis¢ avances, acuerdos, roles, dificultades y soluciones con el curso.

Promovi retroalimentacion entre pares y valoracion de los aportes de cada equipo.
Conecté el proceso con aprendizajes curriculares y habilidades transversales.
Registré cambios entre ideas iniciales, hallazgos, pruebas técnicas y obra final.

Usé la reflexion para ajustar tiempos, materiales, roles, preguntas o decisiones

oo

creativas.
Cerré identificando qué aprendié el curso sobre investigar, crear, colaborar y

comunicar.
(] Andlicé el aporte del arte como forma de investigacién, comunicacién y reflexion Imagen 50

sobre lareclidad, Sintesis final del proyecto con nifias y nifios
Cierre docente de la experiencia Nuestro tema fue:

Nuestra pregunta o desafio principal fue:

Lo que investigamos:

lo que descubrimos:

Lo que creamos:

Lo que quisimos comunicar:

Coémo usamos el color, el tefiido o los materiales:
Donde montamos nuestra intervencién:

Lo que aprendimos como equipo:

Lo que compartiriamos con ofras personas:

- Conocimientos previos observados en el curso:

- Preguntas, fensiones o intereses que surgieron:

- Hallazgos relevantes de la investigacion:

- Conexiones interdisciplinarias desarrolladas:

- Referentes artisticos, textiles o territoriales utilizados:

- Materiales o técnicas que generaron mayor exploracién:
- Formas de organizacion y participacion observadas:
- Aprendizajes o avances identificados:

- Dificultades enfrentadas y soluciones aplicadas:

- Ajustes para una proxima experiencia:

- Sintesis final del proyecto con estudiantes

- Apoyos o ajustes realizados durante el proceso:

- Ajustes para una proxima experiencia:




4.- Ficha de Ensefianza

Media

Foco pedagédgico de la ficha

Esta ficha orienta experiencias de aprendizaje interdisciplinarias, colectivas y
arfisticas para estudiantes de Ensefianza Media, considerando mayor autonomia,
investigacion critica, andlisis de referentes, construccién conceptual, frabajo en
equipos, argumentacién, intervencién situada y comunicacién publica del proceso.
El propdsito es acompariar un proyecto donde las y los estudiantes activen
conocimientos previos, problematicen la temdtica, investiguen fuentes y contextos,
construyan una mirada propia, experimenten técnicas y materialidades, creen una
intervencién artistica colectiva, comuniquen su propuesta y reflexionen sobre su
impacto.

Antes de comenzar

[J Revisar el tema Colorearte del afio y definir entradas crificas, conceptuales,
ferritoriales e interdisciplinarias, reformuléndolo como un desafio contextualizado,
significativo y motivador.

[ Identificar vinculos con ofras asignaturas, obijefivos de aprendizaije, habilidades
disciplinares y transversales.

[] Disefiar una clase de lanzamiento con obras, imagenes, textos breves, noficias,
dafos, testimonios, material audiovisual, objetos, referentes artisticos o experiencias
del territorio.

[] Disefiar instrumentos de evaluacién, autoevaluacion y evaluacion entre pares que
permitan mejorar durante el proceso.

(] Definir la documentacién del proceso: bitécora docente y estudiantil, portafolio,
dossier de invesfigacion, registro audiovisual, archivo fotogrdfico, memoria breve,
relato conceptual.

[] Planificar instancias para problemotizor, investigar, analizar referentes, experimentar,
crear, comunicar y reflexionar, considerando objetivos de aprendizaje y
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significatividad para el curso.

Organizar equipos, roles, responsabilidades, cronograma y acuerdos de

frabaijo, fortaleciendo colaboracién, interdependencia positiva, procesamiento
grupal, responsabilidades individuales, interaccién, participacion y competencias
inferpersonales.

Definir criterios iniciales de colaboracién, participacién, invesfigacion,
fundamentacién, cuidado de materiales y uso del espacio; considerar apoyos para
estudiantes que requieran mediacién, tiempo, recursos visuales o formas altfernativas
de participacion.

Identificar conexiones con comunidad, territorio, cultura, memoria, medioambiente,
ciudadania, ciencia, fecnologia o problemdticas contfempordneas, y preparar
preguntas para pasar de opinién inicial a pregunta crifica o hipdtesis creativa.

Evidencias sugeridas durante todo
el proyecto

- Bitécoras del docente y estudiantes; portafolio individual o
grupal; pregunta guia, tensién o hipotesis creativa.

- Registro de fuentes y referentes, mapas conceptuales, cuadros
de andlisis o sinfesis de hallazgos.

- Bocetos, pruebas técnicas, color, tefiido, amarras o materialidad;
planificacion de la intervencion arfistica interdisciplinaria.

- Registro fotogréfico y audiovisual, montaje, fotografia final,
relato conceptual o memoria breve, y reflexién individual o grupal
final.
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1. Motivate: problematizar la
temdtica y construir una pregunta

88

critica

Se abre una conversacion significativa para conectar al curso con

conocimientos previos, experiencias, emociones y preguntas, despertando

motivacién por una respuesta original y colaborativa a la problemdtica
interdisciplinaria.

Checklist de implementacién

Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué nos parece el desafio Colorearte y por qué es importante para
nuestra comunidad?

- 5Qué sabemos sobre el tema y desde donde lo sabemos?

- 5Qué experiencias, imagenes, datos, obras o relatos asociamos a esta
femdtica?

- 5Qué informacién necesitamos y qué asignaturas pueden apoyarnos?

[ Activar conocimientos previos, experiencias, referencias culturales, . ] 7 ]
. . . . - 5Cémo se relaciona con el ferritorio, comunidad o contexto?
opiniones, percepciones, emociones y preguntas de las y los estudiantes. ué mirad | Jecuir?
. - 5Qué mirada queremos explorar o discutire
] Presentar el tema Colorearte como problemdtica, pregunta, campo de e 9 P . . o .
y fo artisti . . : - 3Qué puede aportar el arte para investigar, visibilizar o cuestionar?
exploracion o desafio artistico y social, mediante una clase especial con ) ) .
- - . L - 3Como podemos organizarnos colaborativamente?
imagenes, obras, noticias, textos, preguntas, videos, datos, testimonios o
experiencias del enforno.
[ Relacionar el tema con problemdticas actuales, comunidad, territorio,
naturaleza, cultura, identidad, ciudadania, ciencio, tecnologia o vida Sefigles d
idi enaies ae avance
cofidiana.
[ Promover que identifiquen dimensiones relevantes, urgentes, conflictivas - Lasy los estudiantes activan conocimientos previos, referencias,
Y 2
o significativas, esfableciendo conexiones con asignaturas y objetivos de opiniones y emociones sobre la femética.
aprendizaje. - Se identifican tensiones, preguntas, vacios de informacién o
] Conversar criterios de evaluacién y registrar ideas iniciales, asociaciones, problemas relevantes conectados con contexto, territorio, comunidad,
tensiones, conceptos clave, preguntas, hipdtesis, posturas emergentes o actualidad o experiencia personal.
desacuerdos. - Surgen lineas de inferés para orientar invesfigacién y creacion.
[] Registrar acuerdos de trabajo - Comprenden que la obra debe construirse desde investigacion
. - . , . , e infencién, con una pregunta guia, hipétesis creativa o desafio de
(1 Explicar las etapas siguientes: investigar, crear, comunicar y reflexionar. ’ pregunia guio, fip

infervencion.
- Existen primeros acuerdos de organizacién, roles, fuentes o registros.




2. Investiga: descubrir, analizar,
fundamentar y organizar
hallazgos

Se profundiza la pregunta guia, tensién o hipdtesis creativa mediante
investigacién interdisciplinaria, andlisis de fuentes, referentes y sintesis de
hallazgos que orienten la creacién.

Checklist de implementacién

[J Retomar la pregunta guia, tension o hipdtesis creativa y los conocimientos
previos como puntos de inicio.

[] Andlizar el tema desde dreas como Artes, Ciencias, Historia, Lenguaie, Filosofia,
Tecnologia, Mafemdtica u ofras asignaturas pertinentes.

L1 Orientar bUsquedo de informacién en textos, im&genes, entrevistas,
experimentos, videos, obras, dafos, observacion del enforno, experiencias
comunitarias o referentes culturales.

] Guiar entrevistas, andlisis de resultados, formulacion de hipétesis y experimentos,
segun corresponda.

(] Seleccionar y organizar informacién mediante esquemas, mapas conceptuales,
fichas, bitécoras, cuadros comparativos o presentaciones breves.

[ Analizar referentes artisticos, textiles, visuales, territoriales, cientificos, sociales o
medioambientales.

] Usar pautas y pausas para evaluar investigacion y colaboracién mediante
autoevaluacién y evaluacion entre pares.

[J Profundizar el color como recurso expresivo, simbolico, cultural y comunicativo;
presentar tefiido textil por reservas y referentes de Land Art o intervenciones en el
paisaje.

[ Vincular investigacion, color, técnica, materialidad, espacio y mensaie,
sintefizando hallazgos en idea fuerza, concepto central o postura.
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Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué tenemos que invesligar para profundizar nuesfra pregunta o hipdtesise
- 5Qué fuentes necesitamos?

- 5Qué referentes dialogan con nuestra idea?

- sQué hallazgos son més relevantes para construir la obra?

- sQué relacion encontramos entre tema, color, tefiido y espacio?

- sQué comunica la materialidad textil2

- 3Como puede una infervencion dialogar con paisaje o ferritorio?

- 5Cudl serd laidea fuerza o concepto central?

- sPor qué es importante y a quiénes queremos llegar?

Senales de avance

- las y los estudiantes consultan, seleccionan y organizan
informacién pertinente desde varias perspectivas.

- La investigacion supera la recopilacién de datos y construye
una mirada propia.

- Se identifican referentes artisticos, textiles, territoriales o
conceptuales pertinentes.

- El grupo relaciona tema, color, técnica, materialidad, espacio
y mensaje.

- Existe una idea fuerza, concepto central o postura que
fundamenta decisiones iniciales de la obra.
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3. Crea: conceptualizar,
experimentar y producir una
intervencién artistica

Se fraducen los hallazgos en una infervencion arfistica colectiva, mediante
conceptualizacién, pruebas técnicas, planificacién, produccion textil y
montaije situado.

Checklist de implementacién

] Retomar los hallazgos de Investiga y definir el concepto central de la
intervencion.

] Promover reflexion sobre los hallazgos y aportes posibles a la obra.

] Seleccionar ideas, simbolos, colores, patrones, materiales, escala 'y
ubicacion.

[ Redlizar pruebas de tefido, amarras, reservas, manchas, patrones, texturas,
composicién o montaje, analizando resuliados antes de definir la obra final.

] Elaborar bocetos, protofipos, maquetas, esquemas de montaje o propuestas
visuales.

[J Revisar coherencia entre investigacién, concepto, color, técnica, materialidad
y espacio.

[ Planificar formato, lugar de montaje, materiales, roles, iempos, permisos y
condiciones del enforno.

1 Acompaiiar la produccién de disefios textiles mediante tefiido por reservas
y organizar el montaje en espacio educativo, urbano, publico o natural,
considerando paisaje, fransito de personas y cuidado del lugar.

[ Realizar pausas para evaluar el funcionamiento grupal y registrar proceso,
montaje y resultado final mediante fotografias, videos o bitacora visual,

Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué postura o mirada propone nuestra obra?

- 5Cémo se relaciona con la investigacion realizada?

- 3Por qué elegimos estos colores, formas, simbolos o materiales?

- 5Qué aporta el tefido al mensaje de la intervencion?

- 5Cémo dialoga la obra con su espacio de montaje?

- 3Qué decisiones visuales refuerzan el concepto central?

- 5Qué ajustes hardn la intervencion clara, viable y significativa?

- 5Qué queremos que la audiencia piense, sienta o cuestione?

- 5Cémo organizaremos el frabajo para que todas y todos participen?

Senales de avance

- lasy los estudiantes experimentan antes de definir la obra final.
- las decisiones arfisticas se fundamentan en la investigacion
interdisciplinaria.

- La propuesta evidencia coherencia entre concepto, color,
técnica, materialidad y espacio.

- los equipos organizan roles, tiempos, materiales y
responsabilidades.

- Laintervencion dialoga con el lugar de instalacién y su montaje
evidencia intencién, planificacion y colaboracion.

- Existe registro visual del proceso, fotografia final y opiniones o
reflexiones estudiantiles.




4. Comunica: presentar la
propuesta, el proceso y su
impacto

Se reconstruye y comunica el proceso completo, argumentando decisiones
arffsticas, técnicas, materiales y espaciales, y reflexionando sobre el impacto
de la intervencion.

Checklist de implementacién

] Organizar una instancia para reconstruir pregunta inicial, investigacion,
concepto, experimentacién, creacion, montaje y resultado final.

] Seleccionar registros significativos: fotografias, videos, bocetos, pruebas,
referentes, frases, hallazgos o decisiones clave.

[ Elaborar un relato del proyecto que explique la relacion entre
investigacion, obra y mensaje.

[J Promover que las y los estudiantes argumenten decisiones artisticas,
técnicas, materiales y espaciales.

] Revisar fotografias de la intervencion final y seleccionar la imagen que
mejor comunica el sentido de la obra.

[ Organizar presentacion ante comunidad educativa, familias, ofros niveles
o comunidad local.

[ Facilitar conversacion sobre recepcion, interpretacién o impacto de la
infervencion.

L] Preparar registros para Fundacién Colorearte, si corresponde, y
cerrar valorando investigacion, colaboracion, toma de decisiones y
comunicacién publica de la obra, celebrando el proceso.

Preguntas mediadoras sugeridas

- 5Qué queremos que la audiencia comprenda al ver la obra?

- 5Cémo explicamos el vinculo entre investigacion y creacién?

- 5Qué dificultades enfrentamos y cémo las resolvimos?

- 5Qué impacto tuvo o podria tener la intervencion?

- 5Qué parte del proceso representa mejor nuestro aprendizaje?
- 5Qué fotografia comunica mejor el sentido de la obra final?

- 5Qué aprendizajes proyectamos para futuras experiencias?

Senales de avance

- las y los estudiantes comunican proceso, fundamentos y
resultados, argumentando decisiones artisticas, técnicas y
conceptudles.

- la presentacion muestra relacion enfre investigacion,
concepto, color, materialidad y espacio.

- El curso reconoce el valor colectivo de la obra.

- El grupo evalta aprendizaies, dificultades e impacto de
manera critica.

- La comunidad educativa o audiencia accede a registros del
proceso y de la obra final.
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Reflexiona: observar, revisar y
ajustar durante todo el proceso

Checklist transversal

Realicé pausas de reflexion en cada efapa.
Promovi revisiones criticas sobre decisiones, avances, dificultades y ajustes.

Observé colaboracién, liderazgo, escucha, gestion del fiempo y cumplimiento de
acuerdos.

Registré transformaciones entre idea inicial, investigacion, pruebas técnicas y obra
final.

Conecté el proceso con aprendizajes curriculares, habilidades transversales y
preguntas del contexto.

Analicé el aporte del arte como forma de investigacion, comunicacion y reflexion

oo

]

sobre la realidad.

Cierre docente de la experiencia

- Conocimientos previos, referencias u opiniones observadas:
- Tensiones, problemas o preguntas que surgieron:

- Conexiones con territorio, comunidad o actualidad:

- Fuentes y referentes utilizados:

- Hallazgos relevantes de la investigacion:

- Concepto cenfral o idea fuerza de la obra:

- Materiales o técnicas que generaron mayor exploracion:
- Decisiones artisticas més relevantes:

- Formas de organizacion y participacion observadas:

- Aprendizajes o avances identificados:

- Dificultades enfrentadas y soluciones aplicadas:

- Ajustes para una proxima experiencia:

- Ajustes para una proxima experiencia:

Facilité retroalimentacion entre pares, docentes o comunidad, cuando fue posible.

Sintesis final del proyecto con nifias y nifios

Nuestro tema fue:

Nuestra pregunta guia, tensién o hipdtesis creativa fue:
Lo que investigamos:

lo que descubrimos:

Nuestra idea fuerza o concepto central fue:

Lo que creamos:

Lo que quisimos comunicar:

Coémo usamos el color, el tefiido o los materiales:
Donde montamos nuestra intervencién y por qué:
lo que aprendimos como equipo:

El impacto que tuvo o podria tener nuestra obra:
Lo que compartiriamos con ofras personas:
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Cierre

Hemos llegado al final del Manual Colorearte, y esperamos que esta guia
haya sido Uil y enriquecedora para sus comunidades educativas. Sabemos
que el aprendizaje significativo y el desarrollo integral desde las artes, es
esencial en el desarrollo de nifios, nifias y jévenes. Este tipo de aprendizaje
depende de la conexién entre lo que ya sabemos y lo que estamos apren-
diendo, y, por supuesto, de una motivacién genuina por aprender. Para
lograrlo, es fundamental incorporar herramientas innovadoras en el proceso
educativo.

El arte, en todas sus formas, es una de las herramientas més poderosas para
fomentar este tipo de aprendizaje y permite a los y las estudiantes explorar,
crear y reflexionar de manera profunda sobre el mundo que les rodea. El
tefiido de amarras, en particular, es una practica que no solo enseia nuevas
técnicas, sino que fambién abre la puerta a una comprensién més profunda
del entorno y de nuestras propias capacidades creativas. Al integrar estas
précticas en las aulas, estamos contribuyendo a la formacién de personas
mds reflexivas, auténomas y con la capacidad de aplicar lo aprendido en
su vida diaria.

les dejamos la invitacion para seguir participando y comprometiéndose con
Colorearte y mostrar a los nifios y nifias las maravillas del color y la técnica
del tefiido por amarras. Aprender desde las arfes y ademds en colectivo, es
una ventana de oportunidades que se abren para cada nifia y nifio.

Como fundacién seguiremos comprometida con las artes y la educacion y
esperamos que podamos expandir nuevas redes e hilos de color en Chile

y el mundo, convocando a mds docentes y estudiantes a ser parte de esta
hermosa aventura del color y la magia.
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